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快速开始指南 

 

选择沙箱，选择一个要玩的地图，单击“开始”。选择一个公司名称和标志。 
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打开“建立工程”菜单。 

选择交通工具类型。 

点击要选择的类型，然后把它放在道路上。右键点击控制其建设方向。 

如果您的车辆类型需要铁路或高架，应首先建设将它们。它们可以在“建设道路”选

项中找到。然后，选择“建立工程”中的站台选项中建立它们。 

打开“交通”面板。 

选择“线路”。 

在您所选择的车辆类型列中，点击“新建”。 

点击“添加火车站/汽车站”。首先，选择车库，然后按照顺序选择要添加的站台。

当您所有站台选择完毕后，选择车库作为最后的终点站。 

点选地图上的车库。 

选择“车库”菜单中的“购买车辆”。 

检查线路窗口来看线路需要多少车辆，然后至少需要购买显示需要车辆的最小数目。

大功告成！这些车辆将根据预设的时间表自动调度。  

要建立一条线路： 
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介绍 
欢迎来到都市运输2：现代纪元！ 

都市运输2：现代纪元紧跟时代脚步，其原型是现实中的世界。该游戏提供了大的，

原始的城市，在其中您可以建立复杂的运输系统，您可使用城市构建器，以进一步提

高游戏可玩性。在新作品中引入了几个全新的功能：如昼夜交替变化，控制时间表等。

随着城市的发展，会出现许多不同的车辆类型，它随着您的每个决定而有所变化。所

以每次游戏都是不同的，给每个人带来了新的挑战。 
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系统需求 
最小需求: 游戏可以使用的系统匹配或有足够的图形质量的最小需求。 

推荐配置: 游戏运行使用系统的全图形化的质量和理想的帧率匹配或超过给定的规格。. 

最小需求 

系统需求         Microsoft Windows 
XP/Vista/7/8 或OSX Snow Leopard 
              10.6.3 

2 GHz 双核 

3 GB RAM 

2 GB 

推荐配置 

      Microsoft Windows 7/8 
或 OSX Snow Leopard 10.6.3  

及更高版本 

3 GHz 四核 

4 GB RAM 

2 GB 

处理器 

系统内存 

硬盘需求 

显卡 nVIDIA GeForce 8800, 512 MB        RAMnVIDIA GeForce GTX460, 
 或ATI Radeon HD 3850, 512 MB       1 GB RAM 或 AMD Radeon  

RAM                       HD 6850,  1 GB RAM 

9 或更高 

声卡和话筒 

三键的鼠标和键盘 

Directx 

声卡 

控制器需求 
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主菜单 

沙箱 

沙箱模式是一种自由模式。您可以从列表中选择一个地图，您可以无限期游戏。通

过战役模式出现的剧情在新地图会变得可用。 

战役 

战役模式会在城市中心地区发起产生各种任务，偶尔在小地区也会需要您的帮助。

当您完成一个故事情节时，沙箱模式就会变得可用。您第一次玩的时候，将会提供教程。

如果你以后需要教程，您可以在“设置”菜单中找到它。 

多人 

您最多可以和6个人一起游戏。 有两种模式：对抗, 和别的玩家对抗; 竞争, 和其

他玩家一起建设城市交通系统。为了更刺激, 您可以组成一队。更多信息，请参阅“多

人”部分。 

读取游戏 

您可以从加载游戏画面访问所有已保存的游戏。保存的游戏有一个时间戳，它帮助

你找到你要找的保存。要删除保存请在它的名字上按X号。 

 商店 

访问商店来查看都市运输2的额外内容。这些可能包括新的车辆，车站，地铁车

站，乃至整个新地图。 
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地图编辑器 

您可以使用地图编辑器创建自己的城市。使用编辑器创建的城市可以在沙箱模式中

使用。 

资料 

您的公司信息中包括它的名字，颜色和标志。此配置文件用于在单人游戏和多人网

上游戏使用。您可以在任何时间更改您的公司设置。您的个人资料也可以记录一些统计

数据。 

设置 

在“设置”菜单中，你可以调整游戏设置，以适应您的计算机的设置和您的独特的

游戏模式。您会发现不同的选项卡包含图形，音频，控制和其他杂项设置。 

退出 

退出游戏。 
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用户指南 

为了使玩游戏变得更加有趣，让我们通过在屏幕上显示各种信息和选项来提升您的

游戏体验。 

视野移动 
要在您的城市移动视野，使用W，A，S和D键。箭头键是用于旋转和倾斜的。要

放大和缩小，你可以使用鼠标滚轮。要倾斜视野时，按住中间的按键或滚轮按钮，然后

来回移动鼠标。 

 

 

 

声望和金钱 
在屏幕的右上角会显示您目前的信誉和财务状况。您的信誉反映公民对您的服务

的高兴程度，他们越高兴，越就有可能使用您在未来的交通运输工具。点击您的名声

栏会打开一个更详细的菜单，其会显示不同社会群体对运输的感受。声誉很重要，您

可以通过提高你的员工幸福度，尽量减少等待时间，迅速还清贷款，并保持良好车况

来提高声望。您还可以通过完成任务和回应人民的意愿来提高声望。如果你的财务状

况直线下降或你的客户要等待很长的时间才能上车，或您的车辆经常抛锚，或您拆除

城市房屋会降低您的声望。 
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建造工具菜单 
选择的施工工具，打开建设菜单。在每个车辆类型您都会发现与它相关联的建筑物。

你会开始只有几个选项，但更多的会随着游戏的进行而增多。 

运输面板 

建设基础设施总是有些变化的，这取决于您所使用的车辆的类型。一些车辆仅能在

轨道上使用，有些则需要设立环线，而仅仅在需要的地方放置车站即可。所有的车辆都

要在选择车库作为起始和终点站。 

公交设施 

在您想要公交行驶的合适位置放置车站。巴士会自动在两站之间选择最佳路线。 

无轨电车设施 

电车使用电力作动力，电力由空中电缆提供。您可以在任意地方放置他们的站台和

电缆。请确保站台靠近电缆，所以乘客可以轻松地上下车。 

有轨电车设施 

电车只能在轨道上运行。您可以在自己喜欢的地方构建轨道和站台，但您需要双向

设置这样能保证线路可行。您可以使用圆形路线或在末端画个圈，以确保您的电车有最

大访问所有站台。如果您的线路是圆形的，请务必将站台设置在一边，除非您计划多条

线路使用同一个铁轨。 
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地铁设施 
地铁轨道可以建在地面、高架轨道或地下。一条线路可以任意切换，为了做到这一

点，你可以使用连接铁轨。要改变施工高度，使用Page Up和Page Down键。站台将

自动粘合在轨道上，甚至可以被放置在绵延的弯轨。两个或更多个不同的线路可以使用

相同的站。只是在某些时候，注意在一些点上加入铁轨来链接不同的站台路线。 

水上巴士设施 

水上巴士使用需要被放置在水线的桥墩作为站台。水上巴士自动发现最佳路线，可

以随意到你想去的地方的码头。您可以使用航点指导这些水上巴士。 

升级站台，车站及车库 
所有的玩家拥有的建筑物都可以升级。如果您的线路需要较大的车站，只要到建设菜单

中选择一个更大的站台就可以升级了。 

 
建设道路 

时而不时的，然后你可能需要一条新的道路缩短路程或将达到一个新的位置。公路

工具提供了很多的选择，如单向道路，以控制哪个方向的车流量来为电车轨道在中间留

出足够的空间。建筑物会自动出现在有人行道的道路，如果你的城市正在蓬勃发展，修

建道路菜单中还提供了所有的轨电车和地铁，甚至是无轨电车。  

推土机 

推土机工具可以让你破坏城市规划。你可以出售你自己的设施，地铁站，车站，轨

道，而获得他们购买价格的百分比来换得金钱。简单地强行拆除对你的规划的障碍的地

方，它就会自动被出售。投资回收百分比通过您选择的游戏的难易程度来定制。推掉城

市设施的会花费金钱，影响你的声誉。 

交通线 

你的交通网络可以有不同的价格区域以帮助车票的收取。多达四个区域以不同颜

色标示。使用交通线工具，您可以在地图上画出它们，在经济面板中，您可以设置车

票价格。 
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运输面板 

交通线 

运输面板负责管理交通线、车库和车辆——任何您认为关于运输需要的东西。 

这个单独的面板显示您的当前交通线的车辆类型，并且您可以创建新的。双击交

通线可以看到它的时间表和车站列表。点击“新建”建立一个新的交通线。 

车库 

列表中的所有车库是按车辆类型分开的。点击车库名可以查看车辆和交通线，您也

可以购买新车辆。您可以在车库菜单中升级车库。如果您想重命名车库名，在交通面板

中选择“重命名”。 

车站和站台 
列表中列出所有的车站和车站。点击任意一个名称打开车站菜单之后可以查看其详

细信息。 

车辆 
列出你所拥有的所有车辆。单击可以重命名车辆或查看其状态及其他属性。 
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数据面板 

数据地图 
这里显示在地图上的所有数据。您可以通过不同的社会组织及其活动中选择适当的

项目过滤这些信息。如果您想查询把交通密度，那么可以选择你要考虑的时间段，然后

可以看到新的交通线是如何影响交通的。如果你想查看信息的覆盖范围，例如，当你正

在建设站台时，这个信息就可以看见。 

图表 
在图表中，你可以找到不同的图表显示公司的运营状况。在多人模式中，你也可以

看到其他玩家的公司的图表情况。您可以打开多个图标来对照比较。当然窗口可以拖动

到屏幕上到任何地方。 

公司 
玩多人游戏时，公司的标签栏是非常重要的。在这里，你可以看到你对手信息，进

而评估它们该如何进展。 
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经济面板 

现金流 

贷款 

经济面板是管理公司的地方。在这里，您可以调整门票价格，采取贷款措施，并管

理广告活动。 

告诉你线路运营时花了多少钱，继续运营要花多少钱。 

为了能够投资于更昂贵的车辆类型，您可能需要采取的贷款措施。您贷款之后，你

会按月支付银行所欠款。 

雇员 
你可以调整你的员工的工资。工资在你的公司中发挥了重要作用，在此面板上，你

可以考虑它们工资的多少来影响您的运输系统。良好的工资更可能招来乘客，维修人员

的工作会更高效，检票员会逮到更多的无票上车的人。 

票价 
您可以给您的乘客提供多种类型的门票。单线票价即让乘客一次乘坐一趟。单区车

票，让乘客可以改变一个区域内的车辆的票价，而多区门票，让乘客在更大的范围内自

由换乘，但因此会更昂贵。不同的颜色表示你的乘客对票价的反应，如机票价格。绿色

和浅绿色他们很高兴接受票价价格，而是黄色，橙色和红色的意思是价格过高，因此您

不会得到的最大数量的乘客，因为有些人选择不使用你的服务。 
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选项 
选择“选项”暂停游戏。您可以保存，加载，并退出到主菜单，以及调整一些设置。 

保存游戏 

读取游戏 

保存你的进度。您可以命名您的存档，并有多个保存副本。 

入保存的游戏。所有保存都有名称，但你也可以什么时候存档，所以很容易看出哪

一个是你最近的保存。 

设置 
在“设置”菜单中，你可以调整游戏的设置来适应您的计算机的设置和您的游戏风

格。当游戏开始时在这里就像在主菜单中，你可以找到同样的选项，你可以在这里进行

调整。你会发现分好的选项卡包括图像，音频和游戏的控制。 

   设置分为四个标签：图像，音频，控制，及其它。 

图像 
设置分辨率，详细程度，质地细致度，和影响游戏的性能和外观其他的东西。 

. 

声音 
调整音乐和周围的声音，或将其完全关闭。 
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控制 
在这里，你可以调整游戏的控制，以适应你的游戏模式。 

其它 
在这里，您可以重新设置的教程，并调整您的网络设置为多人游戏模式。 

地图 
在屏幕的左下角是你的地图。您可以一次查看整个城市，这包括考虑突出显示颜

色对应的类型的运输线——地铁线是绿色的，公交线是蓝色的，电车线是红色的，水

上巴士是黄色的，直升机式紫红色的。每个站台被显示为沿输送路径上线的节点。 

    数据视图下方的按钮是地下一层的按钮。按它可以让你查看所有地下结构，包

括隧道和地铁站。 

时间和速率 
时间显示在地图的下面，在屏幕的左下角。在它下面，你会发现速度控制表。您

可以选择暂停，正常，快速和非常快的速度。当然即使在游戏暂停您可以建立线路。

要调整的速度，你也可以使用数字键：1-3不同的速度，然后按空格键暂停游戏。每一

天的时间不同将影响行人的多少。通常情况下，人们在上午8-10时去工作下午5点左

右回家。学生有不同的时间表，会有很多市民想在工作后前往休闲的地方。周末没有

高峰时段，但休闲的地方仍然很受欢迎。 

消息 
在右上角的屏幕是消息框。它为您提供了发生在该市以及来自世界各地的新闻。

信息滚动颜色定义：红色表明有事故，投诉，车辆故障等影响您的交通的情况发生；

绿色表示新项目的报价和其他积极的变化；而世界新闻和轻微事故都显示为白色。点

击一则新闻将会看到正在发生的事情详细信息：例如，单击火灾有关的新闻项目视野

将集中在燃烧的大楼上。 

小视窗 
位于屏幕的右下角是小视窗。您可以在这里选择人，建立车站，地铁站，车辆或到

城市的任何地方：它们会锁定在您的小视窗中（相当于放大镜面板）。如果您在小视窗

中的任意位置单击，可以立刻反应中心的主屏幕上。 
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游戏模式 
有三个主要的游戏模式：战役，沙箱，和多人。 沙箱是一个开放的没有主要要求

的一种模式。战役模式发生在不同的城市和时间会有一个故事情节。多人游戏模式，可

以让你玩在互联网上与朋友开展合作和竞争。 

该模式由不同的场景构成。每个场景在开始都有一个故事。当游戏继续进行中，你

会解锁新的城市。您也可以在完成他们之后回过头来继续游戏。当开始一个战役，你可

以选择公司的名称，并定制您的徽标和颜色。 

战役、沙箱和多人模式中，有三个难度模式：简单，正常和专家。简单是一个喜欢

简单的人不具有挑战性的建设模式。 “正常”是基本的游戏模式。专家模式是非常具

有挑战性的，很像运行真正的公司。在战役模式游戏中，您将看到的一个主要目标，需

要完成后才进展到下一个场景，小的可选任完成后，就可以获得资金或提高你的声誉。 

战役 

教程 
教程中的地图为您提供在一个短时间的情况下，帮助您熟悉基本的游戏。只要你愿

意，您可以重放教程，它可以在“设置”菜单中找到。玩教程是不计入成就的。 

沙箱 
在沙箱模式中在战役模式中玩过的地图会市被解锁。地图编辑器中编辑的地图 

在也出现。您可以选择禁用城市变化，如果您需要的城市稳定；如果你愿意，你

可以有无限的资金。还有一个小的可选任务来增加游戏趣味。沙箱模式是一个休闲的

模式，城市会随着时间而改变，你可以一直玩，只要你愿意等。你可以选择三种模式：

简单，普通和专家。 

多人在线 
创建一个新的多人游戏，选择“查找游戏”加入现有的游戏，或“新建游戏”建立

一个新游戏。 

要发现一个游戏，你可以从结果中筛选的玩家和游戏模式（合作，对抗，组队），

以找到一个合适的游戏，也可以输入一个IP地址直接连接到一个游戏。要举办一个竞赛，

你必须选择一个游戏模式和玩家数量。要确定一个多人游戏结束时，你有几个选择的目

标。 

公司价值设定为一个目标，一个玩家的公司价值的的多少来评胜负。如果你想有一

个短的，快节奏的游戏，选择一个严格的时间限制。如果一个缓慢的，和平游戏，你可

以没有时间限制。 
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车辆 
公共汽车 

公交车是在大城市中最常见的车辆。他们的常见于支线以及在人口密集的地方。人

口稠密的地区和遥远的房屋区的选择公交路线都还不错的。作为一项规则，公交车载客

数越大，平均速度将越慢。总线可以用于为其它线路输送客流，或轻松廉价地连接隔离

地区的城市在直接放在较大的公共交通网络中。 

有轨电车 
电车在轨道上运行。他们是环保的并且相当快的速度还拥有良好的运输能力。一

个良好的铁路系统是一个简单的，来避免交通堵塞。电车是任何一个城市的基础设施

的重要组成部分，而且通常是非常赚钱的。 

地铁 
地铁路线可以建在地面层，地上和地下。地铁路线来运输人民群众是必不可少的，

同时运输成本低。虽然地铁基础设施建立是相当昂贵的，但运行成本低廉，并且能吸

引大量乘客。地铁是最适合用来连接主要郊区到市中心。 

无轨电车 
无轨电车工作方式和普通巴士一样，但使用电力代替柴油。他们要求头上的电缆

提供电源，更比普通柴油为动力更大。可以称作环保巴士。 

水上巴士 
许多城市都有内流河，或位于海岸上，所以使用水的运输一个显而易见的选择。

水上巴士可以运送人民群众，虽然他们相对较慢。 
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站台 
我们需要建立许多不同的车站以满足您的乘客的需求。一些好的站台吸引更多的

乘客，但这些通常具有较高的维护成本。 

有时您应该慎重选择或停止使用高昂的站台，因为在低人口密集地区，更昂贵站

台可能会带来利润的下降。如果您喜欢，您可以花费一小笔钱更新您的旧车站。 

18 



行程表和昼夜交替 

在都市运输2：现代纪元中, 游戏中的调度给您带来了一个新的体验。城市生活变化，

白天和黑夜的变化，运输需求也会发生相应的变化。大多数市民在上午8至10时上班，

在晚上回家或去的休闲场所。 

     您可以调整运输面板上的行程表选项卡来确定车辆的安排。如果您要编辑，选择“编

辑时间表”。您也许需要一个单独的时间表来调整周一至周五，早上上班，傍晚下班，

周末的时候的车辆安排，当然您甚至也可以自定义时间表。要调整，选择一个时间表选

项卡，然后修改的开始和结束时间或时间间隔。你可以有很多不同的车辆在车库中，并

为了该表可行您需要一定规模的车辆。但是，如果线路需要运营一辆车时而车库有任何

可用的车辆时，为了时乘客更加高兴，这辆车将被开始运营。 

开始时间 

结束时间 

在日常周期的时间表开始时间到时开始运营。 

当时间表结束时停止运营。 

发车间隔 
车辆调度发车的间隔。间隔越短，车辆就越会在运营中。. 
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社交 

许多人生活在同一个城市，都有一个自己的家庭和工作场所。有时他们想要去购

物，或可能在想去电影院看电影。要做到这一切，他们当然会需要你的服务。不同社

会群体之间的主要区别是他们的钱的用法和其使用范围，以及它们的典型的目的地的

区别。 

蓝领 
蓝领工人主要在工厂工作或其他身体要求很高的工作。他们不愿意付出太多的车

费，但很多都人没有私家车，所以他们不得不选择公共交通，如果给他们提供一些方便，

很容易到达他们的日常的目的地就会很高兴。他们主要需要到城市周边工作和回家。 

白领 
与蓝领不同，白领主要坐在办公室，商店和政府大楼中。他们有稍微好一点的工资，

所以他们更关心的机票价格，车辆速度和本质上是否是可靠的运输服务。像蓝领工人一

样，白领工作为日常主要内容，不关心购物和休闲。 

商务人士 
商务人士是最重要的社会群体：他们包括董事，医生，律师，银行家—— 任何行业，

其中重要特点是薪水很多。他们中的许多人拥有汽车，他们不关心票价。他们只寻求最

快捷和最愉快的方式到达目的地。 

学生 
无论在哪个大学中，都有学生。学生通常没有自己的汽车，但更喜欢走来应对昂贵

的公共交通 —— 除非他们找到很便宜的方式到达他们的宿舍，学习的地方或者喜欢的

休闲场所。 

游客 
游客希望浏览城市，并准备假期花自己的积蓄。涉及到价格问题，它们并非很挑剔，

他只关心自己玩的是否高兴。游客总是住在酒店，工作场所一般不会去。 

退休人员 
退休人员, 如同地球上的盐, 不愿意以前自己辛苦挣来的老年福利在购买私家车

上。他们是缓慢的步行者，宁愿乘坐公共交通工具。退休公务员不上班，更愿意去食

品杂货商店，或者和他们的朋友去教堂亦或漫步在美丽的公园。 

20 



地图编辑器 

使用的地图编辑器的设计可分为三个阶段：园林绿化，摆放建筑和进行装饰。首先，

选择是否要在现有的地图上编辑，或创建一个新的地图来编辑。. 

工具 

信息工具 
用信息工具，你可以设置多少人拥有自己的车。这会影响交通拥堵情况以及玩家

的公司如何赢得客户。 

地形工具 
地形工具提供的一些方法来编辑地形。在“创建”中，你可以找到不同的类别来编

辑地地貌。 “纹理”选项卡中的所有不同的地形纹理你都可以在地图上使用。 “编辑”

工具可以放置树木等道具，或者加入水，也可以编辑地形高度。 

道路工具 

都市运输2有不同类型的道路，可容纳不同的交通量。如果你愿意，你可以简单地

塑造地形，并立即开始游戏。为了获得更漂亮的地图，你需要建设道路。在实际游戏

中可道路的形状与编辑器时显示的是相同的。 
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放置工具 
这个工具为市民提供住房和工作。在城市的建筑物的数量会影响其人口，所以大城

市比小城市有更多的人。您可以将建筑按照你自己喜欢的样子摆放。某些特殊建筑物，

如体育馆，只能放置，不会自动生成。但一旦你开始，市民会自动移动到城市中。随着

城市的发展，游戏中会出现新的建筑。这给了你更多的选择：你可以构建一个功能齐全

的城市，比如建设各种建筑物；或只兴建道路，并且开始游戏来动态产生城市。 

    您可以使用该工具来放置建筑物。您可以将最重要的建筑物放好，然后选择“生

成建筑”自动生成城市的建筑，使之平衡（这意味着有足够的工作场所的房屋数量）。

点击“保留已建成的建筑物”复选框以保持你放置的建筑物；或者不勾选，以得到一个

新面貌的城市。 

推土机工具 
推土机是用从地图中来删除项目的。 
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设置 

键盘控制和选项。 

主工具行为 

第二工具行为 

建立更高的建筑 

建立更低的建筑 

向左移动物体 

向右移动物体 

用鼠标移动视角 

向左移动视角 

向右移动视角 

向上移动视角 

向下移动视角 

用键盘移动视角 

放大 

缩小 

摇动 

向左移动视角 

向右移动视角 

向前移动视角 

向后移动视角 

视角居中 

更快移动视角 

暂停 

正常速度 

快速 

急速 

显示信息面板 

激活视角 

鼠标左键 

鼠标右键 

Page up 

Page down 

减 (-) 或小键盘减 

加 (+) 或小键盘加 

鼠标中键或左ALT 

左键 

右键 

上键 

下键 

左CTRL 

鼠标滚轮向上或 Q 

鼠标滚轮向下或r E 

鼠标中键 

A 

D 

W 

S 

C 

左 Shift 

0 或 空格 

1 

2 

3 

T 

F8 
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消费者支持 
Paradox Interactive提供任何有关于此项游戏的支持和帮助。为了得到最好的帮助，请阁下访问以下我们的服

务网站来解决适合与您的问题。 

www.paradoxplaza.com/support 

官方地址 
Paradox Interactive AB, Götgatan 78, 23 tr, 11830 Stockholm, Sweden. 
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