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32.1 启动远程连接服务器 

 选择"我的系统->设置"功能,执行"启动任务": 

      
 选择启动远程连接服务; 

 

32.2 设置远程连接服务 

 选择"远程连接服务器"功能: 
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 执行"设置远程连接服务"任务: 

 

 远程设备: 通过 GPRS、CDMA、ADSL、3G 等通讯方式,具有动态 IP,主动连接到服务器并能够注册; 

 本地 IP,远程连接服务所使用 IP 地址,选择（local）时自动查找本地网卡 IP 地址; 

 TCP/UDP 端口,远程连接服务开放端口,以服务器方式供远程设备连接; 

[1].最多开放 8 个 TCP 或 UDP 端口,每端口稳定并发连接 256 远程设备,最大连接数 2000 个; 

[2].TCP 缺省端口 8001-8008, UDP 缺省端口 8011-8018,取值范围 100-60000; 

[3].TCP 和 UDP 连接可同时混合使用,建议使用 TCP 连接; 

 远程设备类型,选择远程设备对应的设备类型,每端口对应 1 种远程设备类型; 

如果未包含所需设备类型,须提供通讯协议格式(注册包、心跳包、数据包),免费添加; 

如果数据包是透明格式传输,尝试使用自定义类型: 

 

定义注册包和心跳包: 
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 心跳间隔,远程设备注册上线后,设定时间段内,没有数据交换,强制下线,取值范围 1-60 分钟; 

 组态系统 Temp 子目录下生成远程设备连接日志文件; 

 

 

每天生成 1 个文件,文件名称格式: 远程连接服务_YYYYMMDD.log; 

 组态系统 Temp 子目录下生成数据报文日志文件; 

 

 

每小时生成 1 个文件,文件名称格式: DTU_注册标识_YYYYMMDDHH.log; 

 远程设备连接状态 

[1].假设远程设备注册标识名称为"13501234567"; 

[2].建立 VD 内部开关变量,名称为"#13501234567": 

     

[3]."VD.#13501234567"变量状态自动指示远程设备连接状态: 1=上线,0=下线; 
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32.3 开放远程连接端口 

计算机被开放的 TCP/UDP 端口才能够被远程设备连接; 

 防火墙开放端口 

[1].组态系统启动时,自动在 Windows 防火墙中添加工作端口: 

 

[2].如果安装杀毒软件等防火墙软件,需在相应软件中开放端口; 

 宽带路由器开放端口 

[1].本地计算机网卡具有固定宽带 IP,不需做太多设置,只要启动远程连接服务器,并通过防火墙开

放端口或关闭防火墙即可; 

[2].本地计算机通过共享宽带 IP 方式访问互联网,建议使用路由器设置 TCP/UDP 开放端口; 

[3]. 以 TP-LINK 路由器为例,通过 IE 进入路由器设置界面,选择转发规则及虚拟服务器: 

 

[4].服务端口,填写要开放的 TCP/UDP 端口,如 8001、8002 等; 

[5].IP 地址,填写用于远程连接服务的网卡 IP; 

[6].协议,选择 TCP/UDP/ALL,必须选择启用; 
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32.4 设置远程通讯设备 

 远程设备必须设置的重要参数: 

[1].固定 IP 或域名,远程连接服务的固定 IP 或域名,如 219.142.136.10; 

[2].端口号,远程连接服务开放的 TCP/UDP 端口,如 8001,8002; 

[3].注册标识名称,某些设备用 SIM 卡号作为标识; 

[4].串口通讯参数,远程设备下连接串口设备,需设置与串口设备相同的串口通讯参数; 

 以宏电 DTU7210 为例: 

 

 

 



                                                                  32.远程连接服务 

32-7 

32.5 使用 MB_GPRS 驱动 

 以 MB_GPRS 通讯驱动为例,说明如何通过远程连接服务访问远程设备; 

 假设远程连接服务参数: 

工作网卡 IP 本地缺省 

开放 TCP 端口 8001 

固定宽带 IP 219.142.136.10 

 设置远程连接服务,远程设备类型为宏电 DTU: 

 

 开放端口(以 TP-LINK 路由为例): 
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 假设某远程 GPRS 数据终端(DTU),类型为宏电 H7000 系列,需要设置: 

固定宽带 IP(219.142.136.10),TCP 端口(8001),站标识(13501234567); 

 GPRS 数据终端(DTU)具有串口(RS232/485): 

连接具有 MB-RTU 协议的控制设备,站号为 1, 

设置 GPRS 数据终端(DTU)和控制设备具有相同的通讯参数,即波特率、数据位、停止位、校验等; 

 安装 MB_GPRS1 驱动: 

 

 配置 MB_GPRS 驱动: 

 
[1].站标识名称,对应 DTU 中所设置的标识名称,如"13501234567"; 

[2].远程服务 IP,远程连接服务与 MB_GPRS 驱动之间,支持 C/S 架构: 

远程连接服务与 MB_GPRS 驱动在同台计算机,远程服务 IP 使用"(local)"; 

远程连接服务与 MB_GPRS 驱动经过网络连接,输入远程 IP 或域名,如"192.168.2.10"; 

[3].远程服务端口,对应远程连接服务开放的 TCP 端口; 
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[4].通讯超时建议大于 5000ms; 

[5].GPRS 通讯受无线信号影响,通讯会经常中断: 

选择[无中断标志],避免画面数据显示问号; 

选择[中断时数据保持],避免画面数据显示零值,而保持为通讯中断前的数值; 

[6].不采用实时通讯,选用[读受 D1 相应单元控制],进行定时通讯: 

某设备号对应D1单元不为0时,开始读操作,对应关系如下: 

设备号 - D2 D3 … D999 D1000 

D1单元(低4位) - B2(L) B3(L) … B999(L) B1000(L) 

设备号 D1001 D1002 D1003 … D1999 D2000 

D1单元(高4位) B1(H) B2(H) B3(H) … B999(H) B1000(H) 

对应单元的取值范围为0-15,含义如下: 

D1.Bn(H/L) 

取值 

0 不工作 

1 一直工作 

2 成功读取1次后,自动复位为0 

3 成功读取2次后,自动复位为0 

4 成功读取3次后,自动复位为0 

…  

15 成功读取14次后,自动复位为0 

通过脚本RunSys.SetDevTableByte函数批量修改D1设备号单元数据,实现控制D1的功能: 

控制D2-D1000工作1次 RunSys.SetDevTableByte 1,2,1000,2 

控制D2-D2000工作1次 RunSys.SetDevTableByte 1,1,1000,&H22 

 工作原理及流程: 

[1].远程 GPRS 设备(DTU)上电后,根据设定的固定宽带 IP 和端口,连接远程连接服务器; 

[2].连接成功,立即发送站标识给远程连接服务器,进行注册; 

[3].远程连接服务器注册成功,通知 MB_GPRS 驱动,MB_GPRS 驱动开始工作; 

[4].MB_GPRS 驱动根据站标识发送数据请求指令到远程连接服务; 

[5].远程连接服务收到站标识和数据请求指令,把数据请求指令转发到 GPRS 数据终端(DTU); 

[6].数据终端(DTU)收到数据请求指令,通过串口把请求指令转发给 MODBUB-RTU 设备; 

[7].MODBUS-RTU 设备处理响应,把返回数据通过串口传送到 GPRS 数据终端(DTU); 

[8].GPRS 数据终端(DTU)再把返回数据传送到远程连接服务器; 

[9].远程连接服务收到返回数据,再通知 MB_GPRS 通讯驱动进行接收,完成 1 次通讯; 

[A].此流程具有并发通讯能力,如果外部有多个 GPRS 数据终端(DTU),不轮询访问,而并发访问; 

 监视 MB_GPRS 驱动: 

 

 



                                                                  32.远程连接服务 

32-10 

32.6 监视远程连接服务 

 运行状态,选择"远程连接服务": 

 

 监视"远程连接服务": 

 

[1].远程设备连接并注册成功,表示设备上线,标识名称、上线时间显示到表格; 

[2].发送|接收计数,指示[驱动-远程连接服务-DTU-控制设备]通讯链路是否正常; 

[3].接收计数显示"(n)": 远程设备发送数据到远程连接,但未发现关联通讯驱动; 

    标识名称两侧附加星号,如"*13501234563*" 

[4].接收计数显示"{n}": 远程设备发送数据到远程连接,但数据格式错误,数据无效; 

[5].接收计数显示"[n]": 远程设备发送数据到远程连接,但通讯驱动不能接收数据; 

[6].如果服务不能被监视,可能是正在运行的某应用程序使用了服务端口,需关闭此应用程序; 
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32.7 GPRS/DTU 仿真器 

 实用工具提供 GPRS/DTU 仿真器,用于演示和测试: 

 

 主要仿真宏电 DTU 的仿真和 MODBUS 通讯协议: 
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32.8 标准远程连接协议 

 组态系统提供标准远程连接协议,供开发远程连接设备厂商使用与参考: 

 远程连接服务中,对应使用第 39 种设备类型: 

     

 注册式通讯协议格式: 

连接方式 TCP 或 UDP 

注册包 

DTU 主动发送注册包,例如:3E 2A 10 01 31 33 35 30 31 32 33 34 35 36 37 03 

0,1 3E 2A 发送标识: ">*" 

2 10=05+0B 报文总长度:05+标识长度(1-20) 

3 01 功能码:01 

4-14 "13501234567" DTU 标识,ASCII,1-20 个字节长度 

15 03 结束符 

中心收到注册包,注册成功,应答:3C 2A 05 01 03 

0,1 3C 2A  应答标识"<*" 

2 05 报文总长度:5 

3 01 功能码:01 

4 03 结束符 

中心收到注册包,注册失败,应答:3C 2A 05 81 03 

0,1 3C 应答标识"< " 

2 05 报文总长度:4 

3 81 功能码:81 

4 03 结束符 

心跳包 

DTU 一段时间内无数据流量,发送心跳包:3E 2A 05 02 03 

0,1 3E 2A 发送标识">*" 

2 05 报文总长度:5 

3 02 功能码:02 

4 03 结束符 

中心收到心跳包,应答:3C 2A 05 02 03 

0,1 3C 2A 应答标识"<*" 

2 05 报文总长度:5 

3 02 功能码:02 

4 03 结束符 

数据包 

透明传输 

通知包:可选项,远程连接服务收到通知包,及时通知驱动读取数据,即使受 D1 控制 

3C 2A 07 E5 00 00 0C 62 

 



                                                                  32.远程连接服务 

32-13 

 主动上发式协议格式: 

连接方式 TCP 或 UDP 

主动上发报文包含注册信息和数据内容 

DTU 发送报文,例如:3E 2A 16 10 0B 31 33 35 30 31 32 33 34 35 36 37 01 02 03 04 05 03 

0,1 3E 2A 发送标识: ">*" 

2 06+0B+LL 报文总长度:6+标识长度(1-20)+数据长度(1-200) 

3 10/11 功能码:10=中心不需确认,11=中心需确认 

4 0B DTU 标识长度,1-20 字节 

5-15 "13501234567" DTU 标识,ASCII,11 个长度,不足补 0x00 

16..N xx xx xx .. xx 数据内容 

N+1 03 结束符 

功能码 11 需中心确认 

0,1 3C 2A 发送标识: "<*" 

2 05 报文总长度:5 

3 11 功能码:11 

4 03 结束符 
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32.9 访问远程连接服务协议 

功能:第三方软件通过 Socket 客户端连接接远程服务,注册后发送指令访问远程设备; 

访问步骤及协议格式: 

 此协议需 1024 及以上变量点数支持; 

 Socket 客户端连接远程服务所开放 TCP 端口(例如 8001),此端口与远程设备所连接端口相同; 

 Socket 客户端连接成功,向远程服务发送注册命令,请求预访问远程设备: 

客户端发送注册请求 

例:3E 40 'id:13901234567' 00 00 00 00 00 00 00 00 00 'pw:12345678' 00 00 

Buffer[0][1]] 3E 40 请求标识 

Buffer[2][3][4] 'id:' 设备名称标识 

Buffer[5][6]...[24] 31 33 39 30 ..37 00 ..00  远程设备名称,长度 20,不足补 00 

Buffer[25][26][27] 'pw:' 请求口令标识 

Buffer[28]]29]..[37] 31 32 33 34 .. 38 00 00 请求口令,长度 10,不足补 00 

服务器应答 

例:3C 40 'ok!' 或 3C 40 'er!' 

Buffer[0][1] 3C 40 应答标识 

Buffer[2][3][4] 6F 6B 21 或 65 72 21 应答结果:成功(ok!),失败(er!) 

 Socket 客户端注册成功,询问远程设备是否在线: 

客户端发送询问请求 

例:3E 40 'online?' 00 

Buffer[0][1] 3E 40 请求标识 

Buffer[2][3]...[9] 'online?'00 询问远程设备是否在线 

服务器应答 

例:3C 40 'yes' 00 或 3C 40 'no!' 00 

Buffer[0][1] 3C 40 应答标识 

Buffer[2][3][4][5] 'yes' 00 或 'no!' 00 应答结果:在线(yes),离线(no!) 

 远程设备在线,Socket 客户端发送设备通讯报文给远程服务,远程服务透明转发报文到远程设备; 

远程设备应答报文给远程服务,远程服务透明转发回 Socket 客户端,实现远程设备读写操作; 

 长时间不读写操作,需发送心跳维持连接; 

客户端发送请求 

例:3E 40 'heart?' 00 

Buffer[0][1] 3E 40 请求标识 

Buffer[2][3]...[8] 'heart?' 00 心跳探测 

服务器应答内容 

例:3C 40 'heart!' 00  

Buffer[0][1] 3C 40 应答标识 

Buffer[2][3]... [8] 'heart!' 00 心跳应答 
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 例 1(id:13501234567,pw:12345678,远程设备:MBRTU) 

 

 例 2(id:PC1,pw:12345678,远程设备:组态软件.ADSL 服务) 

      


