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什么是 Miarmy Express 快速版? 

Miarmy Express 快速版包含了 Miarmy 所有的功能，并且永久免费下载。您不可用其进行商业项目

制作。如需购买商业版，请登录 我们的官方网站 www.basefount.net 了解详情。 

了解限制: 

 只能渲染 100 个角色 

 只能获取 100 个角色的骨骼和几何体信息 

 

系统需求 

(注意：仅支持 64 位环境) 

操作系统 (仅支持 64 位) 

 Windows 7, XP SP3 

 Red hat Linux 5.5 

 Apple Snow Leopard 

  

运行平台 

 Autodesk Maya 2011 64bit 

 Autodesk Maya 2012 64bit 

 

 

渲染器设置（3Delight. 仅支持 64 位） 

建议先安装 3Delight Studio Pro （如果不方便，也可稍后安装） 

 如果不安装 3delight，您仅能用 Mesh Drive 方式进行渲染。了解 Mesh Drive，请查阅

Miarmy 文档。 

 需要下载 3delight 10 Studio Pro，64 位软件 

 
http://www.3delight.com/en/index.php?page=3DSP_download 

 

 

http://www.basefount.net/
http://www.3delight.com/en/index.php?page=3DSP_download
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安装 Miarmy （仅支持 Windows 64 位） 

注意：从当前版本，我们不再提供自动安装的 Miarmy 包，虽然安装过程略显麻烦，但是出现问

题的可能被大大降低，而且有助于您了解原理，方便软件迁移到服务器等。 

大致步骤 

 安装 Miarmy 到硬盘 

 连接 Miarmy 到 Maya 

 

具体步骤 

1. 运行 MiarmyForWin.exe，安装到任意路径（请不要包含中文路径） 

2. 关闭 Maya 

3. 拷贝所有的文件（DLLs）从 Miarmy Bin 到 Maya Bin （如果存在，请覆盖） 
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4. 在 Maya 安装的地方，创建一个名为“modules”的文件夹（如果存在，跳过此步） 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

5. 在 Miarmy 安装路径，找到“MiarmyForMaya.txt”并将它拷贝到上述的 modules 文件夹，(注

意，如果已经存在，请先删除) 
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6. 打开文本文件，修改里边的路径信息，修改为 Miarmy 拷贝到的位置\Maya (注意：路径里

边必须包含 .\Maya 子目录，如下图) 

 

 
 

 

7. 完成。重启 Maya，检查 Plugin 的版本和目录能否顺利加载 

 

 
 

 

如有任何问题，请联系: info@basefount.com 或 basefount@live.com  
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