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概述 - 宇宙论
艾泽拉斯只是无垠宇宙中一个渺小的世界，

强大的魔法与非凡的生物存在其中。
自开天辟地，

有些力量就一直影响着包括艾泽拉斯在内的浩瀚宇宙，
它们拨动星辰，

并塑造了无数个世界以及凡人文明的命运 ...

封 页 ： 宇 宙 间 的 力 量 ， 位 面 ， 和 宇 宙 的 居 民



光与影是宇宙中最基本的两种力量。尽管与对方的本质相抵触，但两者在整个宇宙中却是相辅相成的。缺少一

方，另一方也就无法存在。纯粹的光与影共同存在于现实边界之外的领域，但二者存在的映照可以在物质宇宙

中被发现。光表现为神圣法术，而影(也被称作“虚空”)以暗影法术的姿态出现。

生与死掌控着物质宇宙中的所有生灵。生命之能，即人们熟知的自然法术，它令万物生长、使万象更新。死

亡，以死灵法术的姿态出现，它是生命的对立面。死亡的力量无人能逃，它在凡人心中催生绝望，令万物逐渐

衰亡最终彻底湮灭。

秩序与无序两股力量掌控着物质宇宙中的天体系统。秩序在现实位面的最直接体现就是奥术法术。这种能量天

生不稳定，想要施展它需要极为精准的操作以及高超的集中力。与此相反，无序表现为极具毁灭性的邪能法

术。这种野蛮且极易成瘾的能量是通过从生物体内抽取生命之能来维持的。

火、风、地、水四种元素是物质宇宙中构成一切的基础模块。在萨满文化中很早就存在与元素和谐共存，和坚

决奴役元素两种思想。为达成以上两种目的，萨满会召唤灵与衰败两种原始力量。希望为元素带去平衡之人依

靠灵(有时萨满会称其为“第五元素”，也就是武僧所说的“气”)的力量。这种能给予生命的力量联系着世间

万物并将它们结合为一。衰败是萨满用以制服并将元素用作武器的手段。

宇宙间的力量
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第二章

原始的艾泽拉斯

在很久以前，万神殿不断地在宇宙中搜寻新生的泰坦，他们在旅途中为无数世界带去秩序。尽管他们费
尽心思，却再没能找到他们的同类。有时候，万神殿的泰坦们怀疑自己的努力只是徒劳，但他们总会继续寻
找下去。他们的内心深信还有更多的世界之魂存在，正是这个希望给了他们继续前进的意义。

然而万神殿并不知晓，他们的直觉是正确的。一个神奇的新世界正在无尽黑暗的偏隅一角逐渐成型。在
这个世界的核心深处，一位强大而高洁的泰坦的灵魂正孕育其中。

终有一天，它会被称作艾泽拉斯。

新生的泰坦逐渐成长，与此同时元素之灵漫步于世界的表面。时光流逝，元素们变得愈发暴躁，破坏成
性。这个茁壮成长的世界之魂如此巨大，它沉浸在第五元素⸺灵的怀抱中并将其大量吸收，因此没有了灵
这股原始力量所构造的平衡，艾泽拉斯上的元素之灵们纷纷陷入混乱。

火焰、大地、空气和流水，这四股力量统治着这个新生的世界。他们沉浸在无尽的冲突中，使得元素洪
流在艾泽拉斯表面汹涌翻腾。四位元素领主，拥有非凡人所能理解的强大力量，它们统领着无数较为弱小的
元素之灵。

在四位元素领主之中，风领主奥拉基尔的残忍与狡诈无人能比。他经常会派遣手下难以捉摸的风暴仆从
去试探他的敌人，并在他们之间散播谎言。通过伪装和计谋，奥拉基尔会令其他的元素相互争斗，随后他便
会命令手下全力进攻已被削弱的对手从而坐收渔利。风领主临阵时，狂风怒号，天昏地暗。伴随着地动山摇
的雷霆闪电，奥拉基尔的旋风元素们会咆哮着从天而降，用狂暴的飓风将敌人卷走。

火领主拉格纳罗斯则唾弃奥拉基尔的懦夫行为。咄咄逼人且十分傲慢的火领主喜欢用蛮力消灭他的敌
人。他所到之处，火山自地下爆发，熔岩汇聚成烈焰与毁灭的河流。拉格纳罗斯渴望令大海沸腾，将高山烧
成熔渣，用燃屑与灰烬遮蔽天空，除此之外别无他物。其他三位元素领主因拉格纳罗斯无休无止的毁灭性进
攻而对其深恶痛绝。

元素的统治

封 页 ： 黑 暗 帝 国



元素领主们沉醉在原始的狂乱之中，直到一群上古之神从无边黑暗深处突然出现。它们轰然撞向艾泽拉斯，
将自己深深植入这个世界的各个角落。这些耸立在大地上的上古之神如同血肉组成的高山，无数利齿参差的巨口
和冰冷无神的黑色眼球遍布其表面。一股绝望的气息随着它们翻腾的暗影将所到之处的一切吞噬殆尽。

如同庞大又到处扩散的脓包一般，上古之神将它们的腐化影响在大地上散播开来。它们身边的土地沸腾凋
零，漆黑又毫无生气的死地延绵不绝。自来到这个世界，上古之神的触须就刺入地下，如同毒蛇一般向地底深处
毫无防备的艾泽拉斯之心逼近。

有机物质从上古之神荒芜的身躯中渗出，形成了两个截然不同的物种。首先是狡诈而智慧的恩拉基，又被称
为“无面者”；随后出现的是亚基，一种拥有极强耐力和力量的虫类生物。此二者作为上古之神意志的物质化
身，以疯狂的忠诚服侍着他们的主人。 

在新仆从的帮助下，上古之神不断扩展着各自间相隔万里的领地。恩拉基作为无情的监督，指挥着作为劳力
的亚基围绕其主人的庞大身躯建立起高耸的城堡与神殿。这其中围绕亚煞极建立的堡垒最为庞大，而它也是最强
大和最邪恶的上古之神。这个不断壮大的文明盘踞在艾泽拉斯最大的大陆中心附近。很快将遍布整个世界的亚煞
极的堡垒，以及其他上古之神的领地，在日后会被称为黑暗帝国。

黑暗帝国的崛起并未被元素们忽视。元素领主们将上古之神看作对其统治权的挑战者，它们决定将对方从它
们的世界上彻底清除。于是在艾泽拉斯历史上，这个世界的原始之灵们第一次联合起来对它们共同的敌人发起了
进攻。

奥拉基尔的风暴与拉格纳罗斯的烈焰仆从一道，制造出庞大的火焰风暴。这些凶猛的烈焰飓风扫过大地，将
黑暗帝国的城池一个个烧成灰烬。塞拉赞恩隆起岩石将敌人围困，并将古神的神殿各个击碎 。

石母塞拉赞恩是最低调的元素领主。她尽全力保护自己的孩子，每当敌人进攻时她便会隆起高耸的山脊将对
方拒之门外。当敌人面对她无法穿透的防御最终精疲力尽时，石母才会现身，她会在地面上撕开巨大的裂口将敌
方大军整个吞没。由无情的水晶和岩石构成的活体群山则会挥舞铁拳将幸存者屠戮殆尽，它们也是石母麾下最强
大的仆从。

睿智的猎潮者耐普图隆十分警惕，他既不会让奥拉基尔的计谋得逞，也不派遣仆从对塞拉赞恩的城堡发起徒
劳的进攻。当火焰、空气和大地的军队在艾泽拉斯上战作一团时，猎潮者和他的水元素便会将他们的对手分割开
来各个击破。当敌人仓皇而逃时，耐普图隆则会升起令塞拉赞恩最高耸的山峰壁垒也望尘莫及的浪潮将它们彻底
击碎。

元素领主间毁天灭地的战争持续了上千年之久。艾泽拉斯的统治权在几个势力间频频易手，每一方都为了能
依照自己的意愿去重塑艾泽拉斯而拼尽全力。然而对元素们来说，战争的胜利与冲突本身相比只是次要的。在它
们眼中，这个世界上的灾祸堪称美妙，而它们唯一的渴望就是将这无尽的混乱轮回一直进行下去。

上古之神的降临
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一代又一代的生命在获得秩序的艾泽拉斯上不断繁衍，而地处永恒之井周边的茂密树林内更是生机盎
然。这座艾泽拉斯的奥术源泉加速了生命的成长和诞生。没过多久，当地原始的生命形态中便进化出了具有
灵性的生物。

巨魔是最早出现，也是繁衍能力最强的物种。他们是野蛮的采猎者，在艾泽拉斯的丛林和森林中繁衍生
息。尽管那时的巨魔仅有一般水平的智力，但他们极为敏捷也十分强壮。独特的生理机能使巨魔身上的创伤
可以快速愈合，甚至连断肢也可以随着时间推移得到再生。

早期的巨魔发展出了许多迷信的风俗传统。一些巨魔有食人的习惯，并且热衷于战斗。极少数巨魔通过
神秘的仪式和冥想来获取知识。还有一部分巨魔摸索出一种叫做巫毒的强大黑暗法术。尽管他们有着不同的
传统，所有巨魔都共享一种围绕卡利姆多变幻莫测的野性之神所形成的信仰。巨魔将这些强大的生物称为
“洛阿”，并将其看作神灵来膜拜。

出于对野性之神的敬畏，巨魔渐渐在卡利姆多南部的山峰和高原附近聚集起来。他们尊敬的众多洛阿神
祗就居住于此。巨魔将这条神圣的山脉命名为赞达拉，很快他们便开始在山脚下建立聚居地。

巨魔当中最强大的部族名叫赞达拉部族。它的成员几乎占领了赞达拉山脉上所有高地，并将其奉为圣
地。巨魔在其中的最高峰上建造了一系列原始的神殿。日后，它们逐渐壮大，最终成为繁荣的圣城⸺祖达
萨。

祖尔帝国和亚基的觉醒
黑暗之门前16000年

封 页 : 辛 · 艾 萨 琳 ， 暗 夜 精 灵 的 首 都

第三章

上古时期的卡利姆多



祖 达 萨 ， 赞 达 拉 巨 魔 首 都



亚基-巨魔战争之后的卡利姆多 奥杜尔奥杜尔

古达克古达克

祖阿曼祖阿曼

奥达曼奥达曼

祖尔格拉布祖尔格拉布

曼提维斯曼提维斯
锦绣谷锦绣谷

魔古山宝库魔古山宝库

雷霆山雷霆山

祖达萨祖达萨

奥丹姆奥丹姆

安其拉安其拉

祖尔法拉克祖尔法拉克

海加尔山海加尔山

永恒之井永恒之井

阿曼尼阿曼尼

达卡莱达卡莱

黑暗巨魔黑暗巨魔

赞达拉赞达拉

古拉巴什古拉巴什

艾卓-尼鲁布艾卓-尼鲁布

阿曼尼统治

达卡莱统治
霜鬃部族
冰斧部族

火树部族
烂苔部族
恶齿部族
燃棘部族
邪枝部族
枯木部族

古拉巴什统治
血顶部族
暗矛部族
锐枝部族
碎矛部族
劈颅部族



赞达拉在雷神驾崩后仍然保持着与魔古的联系。尽管他们认为魔古掌握的奥术知识很有用，但魔古帝国
内乱不断，政局不稳。当他们明白没有哪个魔古部落能一统整个魔古社会后，赞达拉决定不同众多魔古势力
中的任何一支结盟。

但他们从未忘记雷神曾经的许诺：锦绣谷旁的一大块土地将永远属于巨魔。当魔古帝国最终土崩瓦解
后，赞达拉看到了得到被允诺之地的机会，但他们并未立即下手。帝国首都祖达萨中爆发了激烈的辩论，巨
魔们对武力夺取或通过外交获得这块土地争论不休。

最终，伟大的大祭司祖拉萨的后代⸺蒙伽兹占了上风，他很清楚熊猫人不可能继承魔古与赞达拉之间
的协议。曾经的奴隶推翻了主人，若假以时日，熊猫人很可能有足够的力量建立坚固的防御。因此要成功夺
取属于巨魔的土地，他们就必须迅猛出击，派遣大军一举击垮熊猫人的意志。

于是，巨魔大军向南进发，意图攻占昆莱山北部一块富饶的土地。赞达拉对当地主要的聚居地发起了进
攻⸺那是一处宁静祥和的熊猫人村庄。巨魔施展神秘的法术，骑乘巨大的恐龙战争坐骑，将当地居民几乎
屠戮殆尽。随后赞达拉大军挥师东进，进入了已经成为新生熊猫人帝国心脏地区的翡翠林。

巨魔入侵的消息传播开来后，熊猫人惊慌失措。他们没有军队能够抵挡巨魔的进攻。自熊猫人奴隶起义
数十年以来，无人认为魔古的穷兵黩武应当得到继承，人们更希望能生活在和平中，而不需要一个统治者立
于万民之上。他们唯一的战斗力是一批武僧，由熊猫人皇帝指挥，负责在蟠龙脊上防御定期来袭的螳螂妖。

尽管这些武僧从蟠龙脊上疾行前往北方去保卫家园，但他们发现自己在人数和机动性上都望尘莫及。巨
魔的战法前所未见，他们骑着巨大的翼手龙和蝙蝠从天而降。熊猫人根本无法应对这些来自空中的凌厉攻
势。

最终，一位名叫蒋的年轻熊猫人给人们带来了希望。在她年幼时，蒋偶然发现了一只云端翔龙的幼崽，
风暴摧毁了它的巢穴，使这孤苦伶仃的幼崽遍体鳞伤。那时，熊猫人将天上的翔龙看作无法驯服的凶猛野
兽，但蒋照看着幼崽直到它恢复健康，还与它成了朋友。村子里的人经常看到蒋乘着翔龙翱翔于天际。

正当武僧们在翡翠林的绝壁上苦苦支撑时，蒋和她的翔龙伙伴⸺罗，一同自云端俯冲下来。罗的怒火
和烈焰击溃了赞达拉的部队，迫使他们全军撤退。胜利的喜讯很快传遍了整个帝国，许多熊猫人加入了蒋的
行列。他们驯服强大的云端翔龙，很快一只小规模的翔龙部队开始与蒋并肩作战。这些勇敢的熊猫人被称为
云端翔龙骑士团。

赞达拉的入侵
黑暗之门前11900年
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战争的局势开始扭转。巨魔明白常规手段已无法令他们重获优势，于是蒙伽兹亮出了他的底牌：复活雷
电之王，雷神。

雷神生前将复活他的秘密传授给了赞达拉巨魔，他无法将这个秘密放心交给手下的魔古人。巨魔知道雷
神的力量足以消灭恼人的翔龙骑士和任何军队。一场一边倒的战斗在雷神的皇陵⸺征服者陵墓打响了。蒋
在最后的拼死一搏中献出了生命，但也杀死了蒙伽兹。赞达拉余下的部队迅速瓦解，他们羞愧地逃回了自己
的家园。蒋舍身取义的壮举，成功阻止了巨魔复活暴君雷电之王的企图。

熊猫人举国欢腾，同时也为牺牲的同胞默哀，人们尤其怀念英勇的蒋。在那场大战数十年后，人们仍然
能看到罗徘徊在翡翠林上空，仿佛在寻找蒋，它的老友和骑手。其余的翔龙骑士通过把蒋的教诲视为信条来
纪念她。蒋训练翔龙，并与这种高贵生物结为密友的教诲在云端翔龙骑士团内流传了上千年之久。

在与亚基虫人爆发战争之前，巨魔掌握着卡利姆多的大片土地。古拉巴什和阿曼尼等许多巨魔部族为了
猎场和领地相互征战。但有一支部族对争夺领土和权力的战争毫不关心。这支叫做黑暗巨魔的部落居住在海
加尔山下蜿蜒复杂的地洞内。他们厌恶阳光，只会在夜间自他们的地下洞穴中现身。黑暗巨魔的夜行习惯逐
渐改变了他们，使其蓝色的皮肤变成了灰色。

黑暗巨魔很享受独立于大巨魔社会之外的生活，也很少关心其他部落的活动。与身居古拉巴什和阿曼尼
的表亲不同，他们寻求与自然界和平相处。黑暗巨魔中的神巫经常试图与大地沟通并与其和谐共生。许多这
样的黑暗巨魔逐渐迁徙到了卡利姆多的中心。他们在大陆的心脏地带探索着错综复杂的树林，遇到了变幻莫
测的精灵龙，奇美拉和树妖。随着时间的推移，黑暗巨魔还发现了一片闪烁着能量的巨大湖泊，这就是后来
被称作永恒之井的大湖。

巨魔们被这个发现所震撼，纷纷在永恒之井的岸边定居下来。一代代巨魔繁衍生息，湖中放射出的能量
融入了他们的血肉，将他们的身躯变得与他们高贵的灵魂一样优美。他们慢慢演化成了有着极高智能的不朽
生命。这些曾经的巨魔逐渐摒弃了他们古老的传统和风俗。部落中的神巫开始膜拜月之女神艾露恩，他们相
信女神与永恒之井是连为一体的。神巫们宣称女神会在白天于湖水深处沉睡。

这些曾经的巨魔在与艾露恩交流和调查散落在永恒之井周边的奇怪法器的过程中，得知了“卡利姆多”
和其他泰坦创造的词语。

第 三 章 ： 上 古 时 期 的 卡 利 姆 多

永恒之井与暗夜精灵的崛起
黑暗之门前15000年-前10000年
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海加尔山与世界之树
黑暗之门前10000年

天崩地裂的大灾变击碎了这个世界。永恒之井已经消失，暗夜精灵曾经贪恋的奥术力量之源也随之而
去。急求庇护的幸存者们逃向大陆西北方的海加尔山，那是艾泽拉斯上少数几处未被毁灭的地区之一。

在前往海加尔山的路上，玛法里奥·怒风与其他暗夜精灵认为奥术魔法并不安全。他们一致同意禁止奥
术的使用以避免上古之战这样的灾难再次发生。然而当他们抵达海加尔山顶峰后，却惊恐地发现眼前出现了
另一口较小的永恒之井。暗夜精灵同样震惊地发现有一个人影站在湖边：伊利丹·怒风。

在天崩地裂以前，伊利丹用几个小瓶灌装了来自原来那座永恒之井的魔法液体。他将一些液体倒入了海
加尔山顶的湖中，使恬静的湖水变成了又一处奥术力量的源泉。

一些谴责伊利丹的暗夜精灵与他发生了冲突，他的哥哥玛法里奥被迫出手将其制服。但伊利丹却坚称他
们必须拥有一座新的永恒之井。有了它，当燃烧军团卷土重来时⸺他认定军团必将再次进犯⸺暗夜精灵
就会有能够抵御它们的奥术力量。

尽管部分幸存的上层精灵同意伊利丹的观点，但绝大多数暗夜精灵对此并不认同。他们谴责伊利丹傲慢
而自私的行为，并指出一座新的永恒之井同样可以被军团用作入侵的门户。即便这样，伊利丹也拒绝承认自
己的过错。

事已至此，暗夜精灵们决定要让伊利丹为自己的错误付出代价。最终，他们决定监禁这位法师。玛法里
奥决定亲自执行这个惩罚。他在塞纳留斯的帮助下，将伊利丹关押在一处地牢中。玛法里奥随后指派女祭司
玛维·影歌来看守这位不羁的法师。后来玛维承接了守望者的职责，建立了一个由精锐的暗夜精灵狱卒组成
的秘密组织。

封 页 ： 奎 尔 萨 拉 斯 ， 高 等 精 灵 王 国
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在得知第二座永恒之井的存在后，守护巨龙中的三位一同来到了海加尔山。同暗夜精灵一样，他们明白
只要这力量的源泉继续存在，燃烧军团就有办法再次入侵艾泽拉斯。因此生命之龙阿莱克斯塔萨在永恒之井
上方种下一颗具有魔力的种子，使其长成一棵参天大树。树的枝干在湖水上方快速成长，直上云霄。它的树
根深深扎入大地，将赋予生命的能量播撒向这个饱受战争摧残的世界。如此一来，这棵巨树将作为永恒之井
的封印，防止燃烧军团或任何人亵渎井水的力量。

玛法里奥与其他暗夜精灵仰视着雄伟的世界之树，将它命名为诺达希尔，意为“天堂之冠”。他们发誓
不惜任何代价守护世界之树和永恒之井。

为了纪念这一誓言，守护巨龙们决定对暗夜精灵施予祝福，使其能够顺利履行自己保卫者的职责。阿莱
克斯塔萨将复原的力量与活力注入诺达希尔，暗夜精灵也一同获得了这一祝福。

随后，梦之巨龙伊瑟拉对巨树施以祝福，将它与所有的暗夜精灵德鲁伊同翡翠梦境结合在一起。早些时
候，玛法里奥和他的追随者们曾进入过伊瑟拉的国度，但必须通过困难的冥想才能做到。如今施加在诺达希
尔上的魔法允许德鲁伊们随时随地的进入翡翠梦境。

最后，时光之龙诺兹多姆将他的能量透过枝干织入诺达希尔体内，这就保证只要这棵参天巨树继续存
在，暗夜精灵就将长生不老。

仪式结束后，守护巨龙们启程返回各自的秘密巢穴。有了他们的祝福，这第二座永恒之井不再会吸引恶
魔，军团也无法轻易将其用作入侵艾泽拉斯的传送门。它成为了暗夜精灵与大自然紧密相连的象征，这座神
圣的纪念碑使精灵们免疫了病痛，疾病和衰老。

数个世纪过去了，蓬勃发展的暗夜精灵社会拓展到了海加尔山南麓的灰谷。艾露恩姐妹会的大祭司泰兰
德·语风领导着暗夜精灵重建他们的社会。自上古之战以来姐妹会基本完好无损，因而填补了暗夜精灵社会
中的权力真空。

泰兰德巧妙地让姐妹会成为了暗夜精灵政权和军事的领导者。她还建立了一支全新的战斗部队：哨兵。
由虔诚的精锐女战士组成的哨兵部队，她们的任务便是保护新生的暗夜精灵社会。哨兵在茂密的树林中巡
逻，她们与当地的土著生物结交友谊，并坚定地对抗任何威胁。

与此同时，玛法里奥继续向他的人民传授德鲁伊的教义。许多法师在摒弃了奥术魔法后接受了玛法里奥
的教诲，全身心地与自然和谐共存。这些早期的德鲁伊缺少哨兵部队中严格的军事化教条和组织结构。玛法
里奥的追随者们可以自由探索整个翡翠梦境。

哨兵的建立
黑暗之门前9400年

魔 兽 世 界 编 年 史 - 第 一 卷



巨 龙 祝 福 世 界 之 树 诺 达 希 尔



卡 拉 赞 之 塔 ， 麦 迪 文 未 来 的 家



附 录 I ： 译 名 对 照 表

*仅列出易混淆和新出现的译名

附录I

译名对照表

Void
Necromantic

Disorder
Fel

Spirit
Decay

Wild god
Old god

Shadowland
The Black Empire

N'raqi
Aqir

Voodoo
Loa

Zuldazar
Manti'vess

Zulathra
Mengazi

Jiang
Lo

Mystic

虚空
死灵，死灵之力
无序
邪能
灵
衰败，凋零
野性之神
古神，上古之神
暗影位面
黑暗帝国
恩拉基，无面者
亚基，虫人
巫毒，妖术
洛阿
祖达萨
曼提维斯
祖拉萨
蒙伽兹
蒋
罗
神巫



汉 化 组

旅者
@眼镜卷毛用了都说好

翻译

球
@chirod_老高

排版

双月
@魂体双分伪双月

校对



本对照图中的虚线区域为现代艾泽拉斯各地区在古卡利姆多的大概
地理位置，可以看出与游戏内的地图有着十分明显的区别。我们曾尝试
将游戏内的四块主要大陆地图（新卡利姆多、东部王国、诺森德、潘达
利亚）直接与这份古卡利姆多全图覆盖对应，结果证实现代的艾泽拉斯
地图比例和各区域位置同古卡利姆多无法直接对应。

根据本翻译组的讨论和猜想，这一方面是由于上古的天崩地裂导致
了广泛且剧烈的大陆地壳变动，另一方面也可理解为游戏内的地图为剧
情设定妥协于游戏性的产物（这也解释了为何大多数区域刚好被群山隔
开）。

我们将古卡利姆多大陆与现代艾泽拉斯各区域的地形、海岸线、主
要城市以及可见水体为参照进行匹配，将现艾泽拉斯大陆各区域拆开分
别与古卡利姆多对应，在保证明显契合的前提下完成了本图的制作。

注：本对照图由本翻译组根据现有资料结合部分猜想完成，并未得
到官方证实，如日后暴雪对此作出相关解释，则一切以官方设定为准。

附 录 I I ： 古 今 艾 泽 拉 斯 大 陆 区 域 比 对 图

附录II

古今艾泽拉斯
大陆区域比对图
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