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快速入门

Corel® Painter™ 12 是最佳的数字艺术工作室。通过其极具创造力的绘图工具、

逼真画笔、克隆功能和可定制的功能，您可以以令人激动的新方法扩展创意输出。

使用 Corel Painter 的压力敏感画笔时，画笔变成了手的如液体般平滑的延伸，因

此生成的笔触在纹理和精确度上无与伦比。此外，建立自己的自然媒材 ? 画笔和

定制画笔与画布的相互作用方式等功能为您提供了无数的方式来发挥您的艺术构

想。 Corel Painter 将传统艺术环境中遥不可及的梦想变为了现实。

本节包含以下主题：

• 这本用户指南包含哪些内容？

• Corel Painter 有哪些新增功能？

• 使用文档

• 附加资源

• 注册

这本用户指南包含哪些内容？

本用户指南提供的说明可帮助您逐步学习使用 Corel Painter 12。以下内容描述了

通过 Corel Painter 12 执行的最常用任务。请注意，本指南并未提供所有工具的详

尽参考资料。如果需要更多信息，请参阅此应用程序的“帮助”系统。

本用户指南包含知名数字画家在 Corel Painter 中创建的精彩艺术作品集，以激发

您的灵感并向您展示该应用程序的用途。

Corel Painter 有哪些新增功能？

在本部分，您将找到有关 Corel Painter 12 的新增及增强功能的信息。
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工作流程和自定义

重新设计的用户界面 Corel Painter 工作区已重新设计，可让

您方便地访问工具、媒材、命令和功能。

此外，重新设计的工作区还包含一个改

进的 “画笔库”面板，该面板集成了画

笔类别和变体。

增强的克隆功能 新的 “克隆源”面板可让您显示和管理

克隆源。此外，您还可以在文档中使用

一个或多个克隆源，这些克隆源现在将

嵌入到克隆文档中。

新的 “导航”面板 “导航”面板可让您在文档窗口中更好地

进行导航以及快速修改文档窗口显示。

此外，您还可以从 “导航”面板启用各

种工具，包括绘图模式、厚涂、描图纸、

网格和颜色管理。

增强的材质库管理功能 材质库已增强，可帮助您更好地组织和

管理类似项目 （例如画笔、纸纹、颜色

集和渐变）的集合。

新的 “暂时性的颜色”面板 新的 “暂时性的颜色”面板是一个显示

在文档窗口中的浮动颜色面板，可让您

在图像的上下文中查看和选择颜色。

增强的 “新建图像”对话框 增强的 “新建图像”对话框可让您设置

新文档的大小、分辨率、纸纹和纸纹颜

色。此外，您还可以为常用的画布设置

创建预设。

增强的高质量绘制功能 Corel Painter 12 可以在您放大图像时在

屏幕上绘制更加平滑的图像，并且在您

缩小图像时可以提高绘制图像的速度。

有关详细信息，请参阅 “设置缩放性能

首选项”（第 66 页）。

新的 “计算的圆形”画笔笔尖和控制项 “计算的圆形”笔尖类型和控制项可让您

自定义笔尖剖面图，而不是选择预设剖

面图。



快速入门 | 3  

增强的动态画笔调整功能 现在，您可以在屏幕上动态设置画笔大

小、不透明度、角度和挤压，以便在图

像的上下文中调整画笔的大小和形状。

新的 “画笔校准”控制项 新的 “画笔校准”控制项可让您在使用

压力感应画笔时校准个别画笔变体，以

符合您的笔触力度。

新的多核画笔支持 当您在多核计算机上工作时，多核画笔

支持可以最大程度地提高画笔的性能。

新的 “智能模糊”效果 通过平滑颜色和尖锐细节，“智能模糊”

效果可以柔化图像的外观。

增强的自定义面板 增强的 “自定义面板”功能可让您通过

将项目添加到自定义面板来创建自定义

面板，这些面板在以前是无法进行自定

义的。有关详细信息，请参阅 “创建和

修改自定义面板”（第 43 页）。

渐进的数码艺术功能

新的镜像绘画 新的镜像绘画模式可让您创建对称绘画。

新的万花筒绘画模式 新的万花筒绘画模式可让您将基本的画

笔笔触快速转换为彩色和对称万花筒图

像。

新的 “胶合”画笔和 “合并模式”控制

项

新的 “胶合”画笔可让您使用画笔笔触

颜色为图像的底色染色。您可以通过使

用新的 “合并模式”画笔控制项来产生

不同的效果，从而自定义 “胶合”画

笔。

新的 “数码喷笔” 新的 “数码喷笔”变体可让您应用不会

在单个画笔笔触上叠加颜色的画笔笔触。

您可以通过叠加多个画笔笔触来叠加颜

色。
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无与伦比的自然媒材功能

新的 “仿真水彩”画笔和控制项 “仿真水彩”画笔和控制项可让您以极其

逼真的方式将颜料应用到纸纹上。画笔

控制项选项可让您精确控制水的稠度和

移动。此外，您还可以控制水和颜料与

纸纹的交互方式。

新的 “仿真湿油”画笔和控制项 “仿真湿油”画笔和控制项可让您获得真

实油画的观感。画笔控制项选项可让您

精确控制颜料的稠度和移动。此外，您

还可以控制颜料与画布的交互方式。

完美的补充

新的内容 Corel Painter 12 包括各种新的内容

（例如画笔、纸纹、喷嘴和其他媒材），

您可以使用这些内容或者将它们集成到

您的图像中。

兼容性 Corel Painter 12 与您的工具和工作流程

兼容：

• Mac OS® 和 Windows® — 与 Mac 
OS 和 Windows （包括 Windows 64 
位）操作系统兼容

• Adobe® Photoshop® 支持 — 可让您
导入 Adobe Photoshop 文件格式以及
导出为 Adobe Photoshop 文件格式

• Wacom® 画笔和绘图板支持 — 可让您
最大程度地发挥 Corel Painter 的自然
媒材画笔功能

新的基于 Web 的 “帮助” Corel Painter 12 现在包含基于 Web 的
“帮助”系统，以提供最新的帮助内容。

不过，如果您要脱机工作并且需要参阅

“帮助”，请在本地安装 “帮助”文件。
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使用文档

本指南提供有关 Corel Painter 12 功能的基本信息。有关更加全面的帮助，您可以

参阅 Corel Painter 工作区内提供的 “帮助”。通过 “帮助”您可以访问完整范围

的可搜索格式的主题。

访问 “帮助”

• 选择 “帮助” “Corel Painter 12 帮助” (Mac OS) 或“帮助主题”

(Windows)。

访问 PDF 版本的 “帮助”

• 选择 “帮助” “使用手册”。

附加资源

您可以在线访问 Corel Painter 附加资源，以了解有关产品的详细信息并访问 
Corel Painter 社区。

注册

注册 Corel 产品非常重要。通过注册，可以及时访问最新的产品更新、产品发布重

要信息，并且可以访问免费下载、文章、提示和技巧以及特价优惠。

如果您在安装 Corel Painter 12 时跳过了注册过程，则可以在 www.corel.com/
support/register 上注册。

资源 请访问

Corel 网站上的 “Corel Painter”页面 http://www.corel.com/painter

Corel Painter 工厂 http://www.painterfactory.com/

Twitter 上的 Corel Painter http://www.twitter.com/corelpainter

Facebook 上的 Corel Painter http://www.facebook.com/
corelpainter

http://www.corel.com/painter
http://www.painterfactory.com/
http://www.twitter.com/corelpainter
http://www.facebook.com/corelpainter
http://www.corel.com/support/register
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工作区导览

Corel Painter 工作区的设计可让您方便地访问工具、效果、命令和功能。工作区

是使用一系列的菜单、选择器、面板和交互式面板来组织的。

本节包含以下主题：

• 文档窗口

• 浏览工具箱

• 显示工具箱

• 显示 “媒材选择器”栏

• 属性栏

• “导航”面板

• “画笔库”面板

• 浏览 Panel 型面板和 Palette 型面板

• 使用 Panel 型面板和 Palette 型面板

• 材质库

文档窗口

文档窗口是由滚动条和应用程序控制项框起来的画布范围之外的区域。
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带圆圈的数字对应于下表中的数字，该表描述了应用程序窗口的主要组件。
（Julie Dillon 作品）

部分 描述

1. 菜单栏 可让您使用下拉菜单选项访问工具和功能

2. “画笔选择器”栏 可让您打开 “画笔库”面板来选择画笔类别和变体。此

外，它还可以让您打开和管理画笔库。

3. 属性栏 显示与活动工具或对象有关的命令。例如，当 “填充”

工具处于活动状态时，填充属性栏将显示填充选定区域

的命令。

4. 最近使用的画笔栏 显示最近使用的画笔

5. “导航”面板 可让您在文档窗口中进行导航、更改放大比例，以及访

问各种文档查看选项，例如 “描图纸”和 “绘画模式”

6. “图层”面板 可让您管理图层的阶层，其中包括用于创建、选择、隐

藏、锁定、删除、命名和分组图层的控制项
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浏览工具箱

您可以使用工具箱中的工具来绘图、绘制线条和矢量图形、以颜色填充矢量图形、

查看和导览文档以及进行选择。在工具箱下面是一个颜色选择器，以及六个可让您

选择纸纹、渐变、图案、外观和喷嘴的内容选择器。

下表描述了 Corel Painter 工具箱中的工具。

7. “通道”面板 可让您管理通道，其中包括用于创建、隐藏、反转、删

除、加载和保存通道的控制项

8. “混色器垫”面板 可让您混合颜色以创建新的颜色

9. “纸纹”面板 可让您创建、修改和应用纸纹

10. “纸纹材质库”面

板

可让您访问纸纹材质库，以便将它们应用到画布上。此

外，您还可以管理和组织纸纹材质库。

11. 工具箱 可让您访问用于创建、填充和修改图像的工具

12. “媒材选择器”栏 可让您快速访问以下媒材材质库面板：图案、渐变、喷

嘴、织物和外观

13. “画笔库”面板 可让您从当前选定的画笔库中选择画笔。此外，它还可

以让您通过各种方式组织和显示画笔。

14. “暂时性的颜色”

面板

可让您选择颜色

15. 画布 画布是绘图窗口内部的矩形工作区，其大小决定了您创

建的图像的大小。画布是图像的背景，但它与图层不同

的是，画布始终是锁定的。

部分 描述
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工具 描述

颜色工具

“画笔”工具可让您在画布或图层上进行绘制和绘画。画笔类别

包括铅笔、矢量笔、粉笔、喷笔、油画颜料、水彩等。

选择 “画笔”工具后，您可以从 “画笔库”面板中选择特定的

画笔。

“滴管”工具可让您从现有的图像上取得颜色。属性栏显示颜色

的值。使用 “滴管”工具选择颜色后，该颜色变成 “颜色”面

板中的当前颜色。

“油漆桶”工具可让您使用媒材 （例如颜色、渐变、图案、织

物或克隆）来填充区域。属性栏显示用于您可以填充的区域以

及您可以使用的媒材的选项。

“橡皮擦”工具可让您移除不想要的图像区域。

选区工具

“图层调整器”工具用于选择、移动和操控图层。

“变形”工具可让您通过使用不同的变形模式来修改图像的所选

区域。

“矩形选区”工具可让您创建矩形选区。

“椭圆选区”工具可让您创建椭圆选区。

“套索”工具可让您徒手绘制选区。

“多边形选区”工具可让您通过在图像上单击不同点以固定直线

线段来选择某一区域。

“魔术棒”工具可让您通过单击或拖曳图像来选择颜色相似的区

域。



工作区导览 | 11  

“选区调整器”工具可让您选择、移动和操控使用矩形、椭圆形

和套索选区工具创建的选区以及从矢量图形转换而来的选区。

“裁剪”工具可让您移除不想要的图像边缘。

形状工具

“钢笔”工具可让您在对象中创建直线和曲线。

“快速曲线”工具可让您通过徒手绘制曲线来创建矢量图形路

径。

“矩形矢量图形”工具可让您创建矩形。

“椭圆矢量图形”工具可让您创建圆形和椭圆形。

“文本”工具可创建文本矢量图形。使用 “文本”面板可设置

字体、磅值和笔迹。

“矢量图形选择”工具用于编辑 B é zier 曲线。使用 “矢量图

形选择”工具可以选择和移动节点，以及调整它们的控制点。

“剪刀”工具可让您剪下开放或闭合的线段。如果线段是闭合线

段，在您单击某一线条或点后，该矢量图形路径会变成开放路

径。

“添加节点”工具可让您在矢量图形路径上创建新节点。

“移除节点”工具可让您从矢量图形路径上移除节点。

“转换节点”工具用于在平滑和角落节点间转换。

照片工具

“克隆笔”工具可让您快速使用您最近使用过的克隆画笔变体。

工具 描述



12 | Corel Painter 12 快速入门指南

“橡皮图章”工具可让您快速访问 “平直克隆笔”画笔变体，

并允许您在图像中或在图像之间进行逐点取样。

“减淡”工具可让您使图像中的亮面、中间调和阴影变淡。

“加深”工具可让您使图像中的亮面、中间调和阴影变深。

对称工具

“镜像绘画”模式可让您创建完美对称的绘画。

“万花筒”模式可让您将基本的画笔笔触转换为彩色和对称万花

筒图像。

构图工具

“黄金分割”工具可让您使用参考线根据经典的构图方式来计划

构图。

“布局网格”工具可让您分隔画布，这样您就能计划构图。例

如，您可以将画布垂直和水平三等分，以使用构图三等分法则。

“透视网格”工具可让您选择和移动透视网格、消失点、水平

线、地平线以及图片平面的位置。

导航工具

“手形”工具可让您快速滚动图像。

您可以使用 “放大镜”工具放大正在执行细部作业的图像区

域，或是缩小区域以取得图像的整体视图。

“旋转页面”工具可让您旋转图像窗口，供您更自然地绘画。

选择器

“颜色”选择器可让您选择主要颜色和附加颜色。前面的色票显

示主要颜色，后面的色票显示附加颜色。

工具 描述
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显示工具箱

在默认情况下，工具箱是打开的，但您可以关闭它。此外，为了最大程度地缩小显

示工具箱所需的空间，功能类似的工具会组合在一起，您可以从延伸菜单访问它

们。在工具箱中，一次只显示其中一个工具的按钮。按钮右下角的三角形表示有延

伸菜单。您可以打开延伸菜单来访问它的所有工具。

打开或关闭工具箱

• 选择“窗口” “工具箱”。

此外，您还可以通过单击工具箱标题栏上的“关闭”按钮来关闭工具箱。

使用延伸菜单中的成组工具

1 在工具箱中，单击并按住您想要打开其延伸菜单的工具图标。

整组相关工具的延伸菜单出现。

2 单击您想要使用的工具。

您选择的工具将出现在工具箱中。

显示“媒材选择器”栏

“媒材选择器”栏可让您快速访问以下 Corel Painter 媒材的材质库：图案、渐变、

喷嘴、织物和外观。在默认情况下，“媒材选择器”栏是打开的，但您可以随时关

闭它。

“媒材选择器”栏（水平显示）。从左到右：图案选择器、渐变选择器、喷嘴选
择器、织物选择器、外观选择器。

“纸纹选择器”用于打开 “纸纹”面板。在 “纸纹”面板中，

您可以选择纸纹以更改画布表面并在应用画笔笔触时获得更逼

真的结果。

“视图模式”选择器可让您在 “全屏显示”和 “窗口”模式之

间切换。

工具 描述
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打开或关闭 “媒材选择器”栏

• 选择“窗口” “媒材选择器”。

此外，您还可以通过单击标题栏上的 “关闭”按钮来关闭 “媒材选择

器”栏。

属性栏

在 Corel Painter 中，属性栏显示当前选定工具的选项。默认情况下，属性栏显示

在应用程序窗口中并且固定在菜单栏下，但您可以关闭它。

“手形”工具的属性栏。

在属性栏中，您可以访问和更改工具选项和设置。从一种工具切换到另一种工具

时，会保留工具设置。您也可以使用属性栏恢复所选工具的默认设置。

打开或关闭属性栏

• 选择“窗口” “属性栏”。

此外，您还可以通过单击标题栏上的 “关闭”按钮来关闭属性栏。

“导航”面板

“导航”面板是一个用于管理文档多个方面的便利工具。

您可以使用“导航”面板在文档窗口中更好地进行导航以及修改文档窗口显示。

例如，在以高缩放比例工作或者处理巨大的图像时，您可以使用“导航”面板的

小型画布预览来显示整个图像，而不必缩小图像。您也可以移动到其他图像区域，

而不必调整缩放比例。此外，您还可以从“导航”面板更改缩放比例或旋转画布。
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“导航”面板的画布预览可让您查看整个图像，即使您放大图像也是如此。

“导航”面板可让您启用各种工具，例如绘图模式、厚涂信息、描图纸、网格和颜

色管理。

“导航”面板也可以显示文档信息 （例如 X 和 Y 坐标以及光标位置），以帮助您

浏览图像。此外，您还可以查看文档宽度、高度和分辨率。

“画笔库”面板

“画笔库”面板可让您从当前选定的画笔库中选择画笔。此外，它还可以让您通过

各种方式组织和显示画笔。例如，您可以创建新的画笔库、打开以前存储的画笔

库，以及查看最近使用的画笔。“画笔库”面板一次只能显示一个画笔库的内容。

您可以通过单击“画笔选择器”栏上的“画笔选择器”来访问“画笔库”面
板。

在“画笔库”面板中，画笔按类别进行组织，画笔类别包含画笔变体。画笔类别

是由相似画笔和媒材构成的组。画笔变体是画笔类别内的特定画笔和画笔设置。例

如，在“蜡笔”类别中，有铅笔、粉笔、软性和硬性蜡笔画笔变体。您可以更改

类别和变体的显示。
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“画笔库”面板可让您浏览当前打开的画笔库的所有画笔类别和变体。

显示或隐藏 “画笔选择器”栏

• 选择“窗口” “画笔选择器”。

此外，您还可以通过单击标题栏上的 “关闭”按钮来关闭 “画笔选择

器”栏。

浏览 Panel 型面板和 Palette 型面板

Corel Painter 中的交互式 Panel 型面板是单选项卡式的容器，可让您访问内容库、

命令、控制项和设置。 Panel 型面板存储在 Palette 型面板中。您可以在 Palette 
型面板中存储一个或多个 Panel 型面板。例如，您可以重新配置某个 Palette 型面

板中最常使用的 Panel 型面板。例如，您可以在一个 Palette 型颜色面板中显示所

有特定于颜色的 Panel 型面板，或者单独显示 Panel 型面板。

此 Palette 型面板包括三种与颜色相关的 Panel 型面板：“颜色”、“混色器”和
“颜色集库”。您可以通过单击 Panel 型面板的选项卡来访问其内容。

此外， Corel Painter 还包含 Palette 型“画笔控制”面板，该面板是一种将包含

画笔相关设置的所有 Panel 型面板组合在一起的预设 Palette 型面板。您可以将单

个 Panel 型画笔控制面板复制到工作区，但不能将任何 Panel 型画笔控制面板从 
Palette 型面板中移除。
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面板 描述

“画笔控制”面板

Panel 型 “画笔控制”面板包含在 
Palette 型 “画笔控制”面板中。它们包

括以下 Panel 型面板：常规、笔尖剖面

图、大小、间距、角度、静态鬃毛、计

算的圆形、涌出、排笔、鼠标、克隆、

厚涂、图像喷管、喷笔、水彩、液态墨

水、数码水彩、艺术家油画笔、仿真水

彩、仿真湿油、抖动、仿真鬃毛 ?、硬媒

材、颜色变化、颜色表达方式和画笔校

准。

可让您自定义画笔变体。

“颜色”面板

颜色 可让您选择用于在 Corel Painter 文档中

绘图的主要颜色和附加颜色。

混色器 可让您像在艺术家面板上那样进行混色

和调色。

颜色集 显示当前颜色集中的颜色，以便您组织

颜色组。

“纸纹”面板

纸纹 可让您应用和编辑纸纹

纸纹材质库 可让您打开和管理纸纹材质库。您也可

以选择纸纹

“媒材材质库”面板

图案、渐变、喷嘴、外观和织物材质库

面板

可让您打开和管理媒材材质库。您也可

以选择媒材。

“图像文件夹”与 “选区文件夹” 包含当前材质库中的所有图像或选区。

您可以以缩略图或在列表中查看这些项

目，也可以预览当前项目。



18 | Corel Painter 12 快速入门指南

“媒材控制”面板

图案、渐变和织物控制面板 可让您应用和编辑图案、渐变和织物

“导航”和 “克隆源”面板

“导航”面板 可让您浏览文档窗口。此外，您还可以

查看文档信息 （例如宽度和高度）、 X 
和 Y 座标及光标位置、以所选择工具为

基础的上下文关联信息以及单位信息

（例如像素、英寸和分辨率）。

“克隆源”面板 可让您打开和管理克隆源

“图层”和 “通道”面板

图层 可让您预览和安排 Corel Painter 文档中

的所有图层。您可以使用动态外挂程序、

添加新图层 （包括水彩和液体墨水图

层）、创建图层蒙板和删除图层。此外，

您还可以设置构图方式和深度、调整不

透明度、锁定图层以及解除图层锁定。

通道 可让您预览 Corel Painter 文档中所有通

道（包括 RGB 构图通道、图层蒙板以及 
Alpha 通道）的缩略图。此外，您还可

以从该面板加载、保存以及反转现有通

道，也可以创建新通道。

“自动绘画”面板

底层图画 可让您调整照片的色调、颜色和细节来

为自动绘制做准备。该面板用于照片绘

制过程的第一个步骤。

自动绘画 可让您指定控制笔触应用方式的一系列

设置。该面板用于照片绘制过程的第二

个步骤。

面板 描述
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使用 Panel 型面板和 Palette 型面板

您可以重新安排 Panel 型面板的显示以更好地适应您的工作流程。例如，您可以

将任务相关的 Panel 型面板组合在一个 Palette 型面板中。在任何时候，您都可以

通过添加或移除 Panel 型面板、重新放置 Panel 型面板或者将 Panel 型面板移动

到其他 Palette 型面板，进一步自定义这些 Palette 型面板。

您可以在需要的时候轻松显示面板，也可以在用完面板以后快速关闭面板。如果您

想节省屏幕空间，而又想让 Panel 面板和 Palette 型面板一直显示（在应用程序窗

口中），则可以折叠它们或调整它们的大小。

Corel Painter 中的大多数面板都包含可从中访问一系列相关命令的选项菜单。例

如，您可以使用“纸纹”控制面板中的选项菜单来捕捉、制作和反转纸纹。

修复 通过提供有助于修复细节的画笔使您可

以对绘制进行微调。该面板用于照片绘

制过程的第三个步骤。

“构图”面板

黄金分割 可让您自定义 “黄金分割”参考线，一

个帮助您根据经典构图方式计划配置的

工具。

布局网格 可让您自定义 “布局网格”，一个帮助

您分隔画布以便计划构图的工具。

“文本”和 “脚本”面板

文本 可让您执行与文本相关的所有任务，例

如选择字体、调整不透明度以及应用下

落式阴影。

脚本 可让您访问与脚本有关的所有命令和设

置。例如，您可以从 “脚本”面板中打

开、关闭、播放以及记录脚本。

面板 描述
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典型的 Palette 型面板具有标题栏 (1)、 Panel 型面板选项卡 (2) 和 “Panel 型面
板选项”按钮 (3)。

“颜色”面板的内容。默认情况下， Panel 型“颜色”面板是打开的，并且与 
Panel 型“混色器”和“颜色集”面板组合在 Palette 型面板中。

将 Panel 型面板组合到 Palette 型面板中

• 执行下表中的一项任务。

显示或隐藏 Panel 型面板或 Palette 型面板

• 执行下表中的某一操作。

选择 “窗口” “显示面板”时，屏幕上只会显示在您选择“隐藏面板”

时打开的面板。

任务 执行以下操作

从菜单显示或隐藏面板 选择 “窗口” “[ 面板名称 ]”。

隐藏打开的 Panel 型面板 单击 Panel 型面板选项卡上的 “关闭”

按钮 。

隐藏打开的 Palette 型面板 单击标题栏上的 “关闭”按钮 。

1

2 3
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通过依次选择“窗口”和 Palette 型面板中包含的 Panel 型面板的名称，您

可以恢复以前隐藏的 Palette 型面板。

展开或折叠面板

• 双击面板选项卡。

调整 Panel 型面板或 Palette 型面板的大小

• 执行下表中的一项任务。

访问附加面板选项

• 在面板中，单击“面板选项”按钮 ，然后选择选项。

1 选择“窗口” “自定面板” “添加命令”。

2 从 “添加到”列表框中选择 “新建”。

3 “添加命令”对话框打开以后，请执行以下操作之一：

• 从默认的 Corel Painter 菜单中选择菜单项目。

• 从 “其他”菜单中选择菜单项目，将附加控制项添加到自定义面板中。

• 从 “面板菜单”菜单中选择菜单项目，将面板或面板的 “选项”延伸菜单

中包含的任何项目添加到自定义面板中。

任务 执行以下操作

按比例调整 Panel 型面板或 Palette 型面

板的大小

指向 Panel 型面板或 Palette 型面板的右

下角。当光标变为双边箭头时，请拖动 
Panel 型面板或 Palette 型面板以调整大

小。

垂直调整 Panel 型面板或 Palette 型面板

的大小

指向 Panel 型面板或 Palette 型面板的下

边缘。当光标变为双边箭头时，请拖动 
Palette 型面板的边缘以调整大小。

水平调整 Panel 型面板或 Palette 型面板

的大小

指向 Panel 型面板或 Palette 型面板标题

的右边缘。当光标变为双边箭头时，请

拖动 Panel 型面板或 Palette 型面板的边

缘以调整大小。
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• 从 “工具”菜单中选择菜单项目，将工具箱工具添加到自定义面板中。

4 在 “添加命令”对话框中，单击 “确定”。

此外，您还可以通过将按钮拖动到应用程序窗口来创建自定义面

板。

材质库

材质库是帮助您组织和管理类似项目（例如画笔或纸纹）集合的存储位置。例如，

默认纸纹包含在“纸纹”材质库中；默认情况下，打开 Corel Painter 时，系统将

加载该材质库。当您自定义纸纹和其他资源时，您可以将它们保存到您自己的材质

库中。材质库可用于画笔、渐变、图层、光源、外观、喷嘴、纸纹、图案、选区、

脚本和织物。

“纸纹材质库”面板可让您选择、组织和应用纸纹。
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Adobe Photoshop 用户的 
Corel Painter 快速导览
Cher Threinen-Pendarvis

关于作者

作为屡获殊荣的艺术家和作者， Cher 
Threinen-Pendarvis 是数字化艺术的倡

导者。她因对 Corel Painter、 Adobe 
Photoshop 和 Wacom 的压力感应图画

板的精通而获得广泛认可，且自这些电

子工具首次发布以来她就一直使用这些

工具。她的艺术作品在全世界展出，她

的文章和美术品已在多本书籍和杂志上

发表，同时她还是圣地亚哥艺术博物馆

艺术家协会 (San Diego Museum of 
Art Artist Guild) 的成员。她在世界各地

的 Corel Painter 和 Adobe Photoshop 
研讨会授课，是咨询公司 Cher 
Threinen Design 的负责人。 Cher 是 
The Photoshop and Painter Artist 
Tablet 一书、 Creative Techniques in 
Digital Painting、 Beyond Digital 
Photography 以及 The Painter Wow! 
一书所有九个版本的作者。请访问 Cher 
的网站，网址是：www.pendarvis-
studios.com。

http://www.pendarvis-studios.com
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Corel Painter 以其在任何其他程序中都找不到快速反应、写实画笔、大量丰富的

纹理和惊人的特效而闻名。您会发现 Adobe Photoshop 和 Corel Painter 间的最

大差异就在于自然媒材画笔的颜色温暖感和纹理及 Corel Painter 纸纹。您会发现

使用画下油性绘图的仿真鬃毛画笔和干媒材画笔（如 “粉笔”和“色粉笔”类别

中的变体）对于画布的纹理非常敏感。现在开始吧！

开始导览前，需要确保正在显示的是“默认”面板。要显示 “默认”设置，请选

择 “窗口”菜单，然后选择“排列面板” “默认”。

属性栏

在屏幕的最上面，可以看到属性栏，它与 Photoshop 中的 “选项”栏类似。属性

栏会根据上下文更改，具体取决于从工具箱中选择的工具。

从工具箱中选择“拖动工具”时的属性栏。

“画笔选择器”栏

在属性栏的最左侧是“画笔选择器”栏，它可让您打开 “画笔库”面板。“画笔

库”面板包含 Corel Painter 的各种惊人的画笔类别和画笔变体，如 “仿真水彩画

笔”类别及其变体。

“画笔选择器”栏（左）使您可以选择画笔类别和画笔变体（右）。
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“颜色”面板

在屏幕的右上角，您会看到又大又漂亮的“颜色”面板，您可以从中选择颜色。

您可以通过使用“色相环”和 “饱和度 / 值三角形”来选择颜色。但是，如果您

更喜欢使用数字来混合颜色，则可以调整位于“色相环”下方的三个滑块。单击

“颜色”面板右侧的面板选项按钮，可以设置滑块以显示红色、绿色和蓝色或色

相、饱和度和值。

同时位于“颜色”面板上的还有 “克隆颜色”按钮，该按钮是非常有用的控制

项，使您可以使用源图像中的颜色绘制。“颜色”面板左侧是 “主要颜色”色票 
 或“附加色彩”色票 。 Corel Painter 中色票的操作与 Photoshop 中的

“前景”和 “背景”方块有所不同。要更改颜色，可以双击“主要颜色”色票或

“附加色彩”色票，然后在“色相环”中选择新颜色。或者，也可以单击 “饱和

度 / 值三角形”以选择新的颜色或阴影。您可以使用附加颜色来创建渐变或使用绘

制多种颜色的画笔。与 Photoshop 中的 “背景颜色”不同，附加颜色不会影响画

布。

继续导览前，请先单击 “主要颜色”色票选中它。

“颜色”面板。

在 Corel Painter 12 中，您可以通过拖动“颜色”面板右下角的控制点来调整该

面板的大小。调整“颜色”面板的大小可让您更加准确地选择颜色。

色相环

饱和度 / 值三角形

“附加色彩”色票

“主要颜色”色票
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纹理

启动 Corel Painter 时，会自动装入基本纸纹。您可以访问其他丰富的纸纹，方法

是：单击工具箱或“纸纹材质库”面板 （“窗口”菜单 “纸纹面板” “纸纹

材质库”）中的 “纸纹选择”。

图层与蒙板通道

在 Corel Painter 中，可以打开包含像素式图层和图层蒙板的 Photoshop 文件。可

以通过使用“图层”面板使用和编辑图层和图层蒙板，这与 Photoshop 中非常相

似。在 Corel Painter 中打开的文件拥有多个完整的通道。

“图层”面板

Photoshop 图层样式

如果您正在使用原生 Photoshop 图层样式 （如“下落式阴影”图层样式），请确

保在转换图层样式信息前，已将原始 Photoshop 文件保存在档案文件中。即，以 
Photoshop (PSD) 文件格式保存具有动态图层样式的文件，然后保存该文件的新

副本。在新文件中，在将文件导入到 Corel Painter 前，先将图层样式信息转换为

像素式图层。

要转换拥有“下落式阴影”图层样式的图层，请选择图层，然后选择 “图层”

“图层样式” “创建图层”。注意：效果的某些方面无法使用标准图层重现。
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文件格式

Corel Painter 使您可更加灵活地打开以 RGB、 CMYK、灰阶模式保存的 
Photoshop (PSD) 文件，同时又可保留像素式图层和蒙板通道（也称为 alpha 通
道）。也可以在 Corel Painter 中打开 TIFF 文件，但只能保存一个蒙板通道。在 
Corel Painter 中打开在 Photoshop 中创建的分层 TIFF (TIF) 文件时，会平放这些

文件。在仅使用 RIFF (RIF) （Corel Painter 的原生文件格式）工作时，保存文件时

请保留 Corel Painter 的特定元素。例如，特殊的绘制媒材图层 （如“水彩”图

层），需要 RIFF 格式来保留生动的 “打湿”功能。但是，如果在 Corel Painter 中
打开 Photoshop 文件，但计划在 Photoshop 中重新打开该文件，则应该继续将

文件保存为 Photoshop 格式。

现在，请卷起袖子，拿起画笔，继续探索 Corel Painter。
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基本操作

Corel Painter 应用程序提供数字工作区，在其中可以使用自然媒材工具和效果创

建新图像或改变现有图像。您的工作图像称为文档，在文档窗口中显示。这个文档

窗口包含可帮助您高效工作的导览和生产功能。

创建图像时，您可以将文档保存为各种文件格式，例如 RIFF （Corel Painter 原生

格式）、JPEG、TIFF 和 PSD (Adobe Photoshop)。Corel Painter 还使您可以打开

或导入以多种其他文件格式保存的图像。

本节包含以下主题：

• 创建文档

• 了解分辨率

• 打开文件

• 调整图像和画布的大小

• 保存文件

• 关闭文档与退出应用程序

创建文档

要从空白画布开始创建图像，您必须创建新文档。该操作可让您指定画布设置，例

如宽度、高度和分辨率。此外，您还可以指定画布颜色和纹理。画布的大小决定了

图像在打印时的大小。要快速开始工作，您可以从预设画布设置列表中进行选择。
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您可以调整画布（左）的大小以准备用于打印的图像 （右）。

画布大小和分辨率

设置画布大小和分辨率时，您可以选择与图像的目标对应的选项，不过，您可能要

选择较大的图像大小以保留更多图像细节。例如，您可以将新图像的分辨率设置为 
300 像素 / 英寸 (ppi)，将宽度设置为 16 英寸，将高度设置为 20 英寸。当您需要

生成较小版本的图像时，这种较大的大小可以轻松保持图像质量。有关详细信息，

请参阅“了解分辨率”（第 31 页）和 “调整图像和画布的大小”（第 33 页）。

像素 / 英寸 (ppi) 等于每英寸点数 (dpi)。

创建新文档

1 选择“文件” “新建”。

2 在“图像名称”文本框中键入文件名。

3 从“画布预设”列表框中，选择以下选项之一，以自动确定大小、分辨率、画

布颜色和纸纹：

• Painter 12 默认设置

• Painter 11 默认设置

• 纵向

您还可以

更改文档的度量单位 从位于 “宽度”和 “高度”框右侧的

列表框中选择度量单位。
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在 “新建”对话框中，设置文档的每英寸像素数与设置其每英寸点数 (dpi) 
相同。有关文档、屏幕以及打印分辨率的详细信息，请参阅“了解分辨率”

（第 31 页）。

了解分辨率

当您在数字工作区中处理图像时，了解分辨率的概念和应用将很有帮助。分辨率是

指 Corel Painter 如何度量、显示、保存以及打印图像 — 无论是作为称为 “像

素”的颜色小方块，还是作为称为“矢量”的数学对象。

文档的分辨率会同时影响文档在计算机屏幕上的外观及其打印质量。在创建新文

档、保存或导出文件时，您可以指定文档的分辨率。

分辨率和屏幕外观

大多数监视器的分辨率为每英寸 72 像素 (72 ppi)。Corel Painter 显示的默认值为 
72 ppi，即 Corel Painter 图像中的每个像素分别占据监视器上的一个像素。显示

分辨率不影响文档的实际每英寸像素数，只影响图像如何在监视器上显示。

例如，一个 300 ppi 的图像会以其实际尺寸大约四倍的图像在屏幕上显示。由于 
Corel Painter 图像中的每个像素占据监视器的一个像素，而监视器的像素大约是

图像像素大小的四倍（72 ppi 和 330 ppi），因此要显示所有像素，图像必须以

其四倍大小在屏幕上显示。换句话说，330-ppi 的文档将以其屏幕大小的大约四分

之一进行打印。要以其实际大小查看图像，您可以将缩放比例设置为 25%。

更改文档大小 在 “宽度”和 “高度”框中键入值。

更改组成图像的每英寸像素数 (ppi) 或每厘

米像素数

在 “分辨率”框中键入值。

更改分辨率类型 从位于 “分辨率”框右侧的列表框中

选择分辨率类型。

更改画布的颜色 单击 “颜色”框，然后从 “颜色”对

话框中选择纸纹颜色。

更改画布的纹理 单击 “纸纹”框，然后从 “纸纹”面

板中选择纸纹。

您还可以
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如果您以像素设置尺寸，然后更改了每英寸像素数（分辨率），则此更改将影响打

印图像的大小。如果您以英寸、厘米、节点、或派卡设置文档大小，然后更改了分

辨率，则打印图像的尺寸不会受到影响。

像素 / 英寸 (ppi) 等于每英寸点数 (dpi)。

分辨率和打印质量

输出设备（打印机）的分辨率以每英寸点数为度量单位，在半色调时以每英寸线

数 (lpi) 为度量单位。输出设备的分辨率变化取决于所使用的印刷和纸纹类型。通

常，照片在光滑的杂志用纸上打印时将以清晰的 150 lpi 输出，而在新闻用纸上打

印时将以 85 lpi 输出。

如果使用的是个人激光打印机或喷墨打印机，请根据打印机的特定每英寸节点数的

设置设置文档大小（以英寸、厘米、节点或派卡为单位）。大多数打印机在图像设

置为 300 ppi 时即可实现极佳的输出效果。增加文件的每英寸像素设置不一定会

改善输出，反而可能会造成难以处理的巨大文件。

如果您使用的是商用打印机或更复杂的输出设备，则图像的尺寸必须始终设置为您

想要该图像在打印件上显示的实际大小。根据以往的成功经验，可将文档的每英寸

像素数设置为所需每英寸线数的两倍。因此，当每英寸行数为 150 lpi 时，每英寸

像素数应为其两倍，即 300 ppi ；当每英寸行数为 85 lpi 时，每英寸像素数设置

应为 170 ppi。如果您有关于特定输出设备分辨率的问题，建议您咨询打印服务提

供商。

打开文件

您可以打开 Corel Painter 或其他应用程序创建的文件。例如，您可以打开源于其

他图形应用程序的文件，并使用 Corel Painter 添加画笔笔触、染色或纸纹。

打开文档

1 选择“文件” “打开”。

Corel Painter 将显示您上次打开的文件的文件夹。

2 在“打开”对话框中，查找您要打开的文件。

Corel Painter 将列出每个图像的尺寸 （以像素为单位）、文件大小和文件格

式。保存在 Corel Painter 中的文件包括供浏览的缩略图。

3 单击“打开”。
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浏览文档 (Mac OS)
1 选择“文件” “打开”。

2 单击“浏览”。

“浏览”对话框将显示文件夹中所有 RIFF 文件的缩略图。

3 双击文件名，或选择一个文件并单击“打开”。

调整图像和画布的大小

通过一起调整画布和图像的大小或者仅调整画布区域的大小，您可以更改图像的物

理尺寸。请务必了解这两种大小调整技巧之间的区别。

一起调整画布和图像的大小时，图像尺寸和分辨率会发生变化，但图像外观却不会

发生变化。例如，如果您将 300 ppi 图像的大小调整为 150 ppi，则图像大小会

变小，但外观却保持不变。

图像已通过修改分辨率而调整了大小。

仅调整画布区域的大小时，图像尺寸和外观都会发生变化。例如，如果您增加画布

的大小，则图像周围会出现一个边框。如果您减小画布的大小，则系统会裁剪画布

的边缘。此外，图像的分辨率也会受到影响。
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画布区域的大小已调整，以便在图像边缘周围应用空白边框。

此外，请务必注意，图像的像素高度和宽度、缩放比例以及监视器设置会影响屏幕

上的图像大小。因此，图像可能会在屏幕上显示为不同于打印时的大小。有关详细

信息，请参阅“了解分辨率”（第 31 页）和 “创建文档”（第 29 页）。

一起调整画布和图像内容的大小

1 选择“画布” “调整大小”。

要通过保持图像的宽高比来避免图像变形，请启用“限制文件大小”复选框。

2 在“新的大小”区域的 “宽度”和“高度”框中，键入值。

如果您启用“限制文件大小”复选框，则只需在大小框中键入值，其他值将自

动调整。

如果您选择像素或百分比作为单位并输入值，则“限制文件大小”复选框将自

动禁用。

大幅增加图像尺寸可能会导致图像延展和像素化。

调整画布区域的大小

1 选择“画布” “画布大小”。

2 在“画布大小”对话框中，指定要添加到画布任何一侧的像素数。

要缩小或修剪画布大小，请指定负值。
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保存文件

您可以以当前格式或其他格式保存文件。

以当前格式保存文件

• 选择“文件” “存储”。

关闭文档与退出应用程序

您可以使用菜单命令、键盘快捷键或当前窗口的“关闭”按钮来关闭文档或退出 
Corel Painter。

关闭文档

• 选择“文件” “关闭”。

退出 Corel Painter
• 执行以下操作之一：

• (Mac OS) 选择 “Corel Painter 12”菜单 “退出 Corel Painter 12”。

• (Windows) 选择“文件” “退出”。

也可通过按下 Command + Q (Mac OS) 或 Ctrl + Q (Windows) 退出 
Corel Painter。

您还可以

关闭当前窗口 单击“关闭”按钮。

通过使用键盘快捷键来关闭当前文档 按 Command + W (Mac OS) 或 Ctrl + 
W (Windows)。





绘制 | 37  

绘制

Corel Painter 应用程序可让您像使用真实的艺术家画笔工具和媒材那样绘画。在

工作室中，您使用画笔、钢笔、铅笔、粉笔、喷枪和调色刀在画布或纸张上作画。

使用 Corel Painter 时，您可以使用各种各样的标记。

本节包含以下主题：

• 选择绘制工作流程

• 浏览绘制媒材

• 使用画布和图层

• “笔迹追踪”和“画笔校准”

• 应用手画和直线画笔笔触

选择绘制工作流程

Corel Painter 包含各种工具和功能，可让您创建原创艺术作品。本主题的目的是

向您介绍两个最常用的 Corel Painter 工作流程并指导您参阅 “帮助”主题，这些

主题提供了有关各个工作流程的详细信息。

工作流程 1：以照片开始

使用 Corel Painter 的强大克隆工具，您可以快速将数码照片转变为绘画。
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照片 （左）已克隆（右）来开始绘制过程。

工作流程 2：以空白画布开始

此外，您还可以通过选择纸纹和画笔并将颜色应用到画布，从头开始进行一个项

目。

您可以从空白画布（左）开始并使用您的想像力和 Corel Painter 工具来创建艺
术作品。

工作流程步骤 “帮助”主题

1. 打开用于绘制的照片 “打开文件”（第 32 页）

2. 准备照片以便克隆 使用 “快速克隆” （在 “帮助”中）

3. 绘制克隆 在克隆中绘制 （在 “帮助”中）

4. 保存照片绘画 “保存文件”（第 35 页）
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浏览绘制媒材

Corel Painter 可让您将各种媒材应用到画布。例如，您可以使用画笔来直接从颜

色面板应用颜色，或者应用您在混色器垫上混合的颜色。此外，您还可以通过使用

渐变、图案或克隆来进行绘制。

下表列出了您可以应用到画布或图层的媒材以及“帮助”中的相关主题参考。

使用画布和图层

在 Corel Painter 中，您可以选择通过应用画笔笔触或者通过创建图层并在其上应

用画笔笔触，直接在画布上进行绘制。通过使用图层，您可以防止画布发生任何不

需要的更改。当您在“图层”面板中选择图层后，该图层将成为您笔触的目标。

有关详细信息，请参阅“图层入门”（第 446 页）。

您使用任何画笔笔触的结果取决于以下因素：

• 您选择的画笔类别 （或绘图工具）

工作流程 “帮助”主题

1. 选择纸纹 应用纸纹 （在 “帮助”中）

2. 选择画笔 “选择和搜索画笔”（第 54 页）

3. 选择一种颜色 使用 “颜色”面板 （在 “帮助”中）

4. 将画笔笔触应用到画布 “应用手画和直线画笔笔触”（第 42 页）

媒材 有关信息

颜色 使用 “颜色”面板 （在 “帮助”中）

混色器垫 显示 “混色器”面板 （在 “帮助”中）

双色 创建双色笔触 （在 “帮助”中）

渐变 应用渐变 （在 “帮助”中）

图案 使用图案来绘制 （在 “帮助”中）

克隆笔 在克隆中绘制 （在 “帮助”中）
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• 在画笔类别中选择的画笔变体

• 您设置的画笔控制，例如画笔大小、不透明度和渗透纸纹的颜色量

• 纸纹

• 用作媒材的颜色、渐变或图案

• 笔法

如果您在使用“水彩笔”画笔，则只能在水彩图层上绘制。如果您在使用的是

“液体墨水笔”画笔，则只能在液体墨水图层上绘制。

如果您想在矢量图形、动态图层或参考图层上绘制，则必须将其确认到标准图层，

才能接受您的笔触。

还可以选择通道或图层蒙板作为笔触的目标。

在拥有活动选区时，默认情况下，限制在选区中绘制。

使用复杂的画笔变体时，您会在标记出现前看到画布上有虚线。例如，“厚涂”画

笔的“软胶”变体很复杂，它会使笔触出现在屏幕上的时间延迟。如果遇到延迟，

您可以在等待笔触显示在屏幕上时，继续应用笔触，而不会丢失任何笔触数据。

“笔迹追踪”和“画笔校准”

使用传统媒材绘图时，使用工具时的压力量决定笔触的密度和宽度。将压力感应画

笔和 Corel Painter 一起使用将提供相同的控制种类。由于每个艺术家在笔触上都

有着不同的力度或会施加不同的压力，因此，您可以调整 Corel Painter 以符合所

有画笔的笔触力度（方法是：使用 “笔迹追踪”首选项），或者符合特定画笔的

笔触力度（方法是：使用 “画笔校准”控制项）。

所有画笔变体的笔迹追踪

笔迹追踪对作画力度较轻的艺术家有很大的帮助。如果轻笔触在画布上没有留下任

何颜色，则可以使用“笔迹追踪”增加所有画笔的敏感度。 Corel Painter 可以在

工作阶段之间保存笔迹追踪，这样您设置的笔迹敏感度将在您下次打开该应用程序

时作为默认设置显示。

调整笔迹追踪的最常见方式是将典型的画笔笔触（例如波形笔触）应用到画板。

随后， Corel Painter 使用您的笔触来计算所有画笔变体的相应压力和速度设置。
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使用“笔迹追踪”对话框中的画板可以自定义 Corel Painter 对画笔压力和速度
的反应。

个别画笔变体的画笔校准

“画笔校准”控制项对于调整个别画笔变体非常有用。您可以修改笔触在画板上的

压力以获得不同的结果。例如，您可以在用铅笔画笔变体素描时使用轻力度，但在

使用油画画笔变体时设置较大的压力。 Corel Painter 将连同画笔变体一起保存

“画笔校准”控制项设置，这样您设置的敏感度将在您下次选择该画笔变体时作为

默认敏感度。除了常规的“笔迹追踪”首选项以外，如果您为特定画笔设置了

“画笔校准”，则“画笔校准”设置将优于 “笔迹追踪”首选项。

手动调整压力和速度

当您使用画板来设置笔迹追踪和画笔校准时， Corel Painter 将为您计算压力和速

度设置。但是，您可以手动调整这些设置。例如，您可以使用较轻或较重的力度

（“压感强度”滑块）来调整笔触压力以获得完整的压力范围（“压感比例”滑

块）。此外，您还可以使用较慢或较快的笔触 （“速度强度”滑块）来调整笔触速

度以获得完整的速度范围（“速度比例”滑块）。

为了确保画笔控制项使用压力或速度设置，您需要将画笔控制项的“表达式”设

置设为“压力”或 “速率”。有关详细信息，请参阅 “表达方式设置”（第 341 
页）。

设置画笔笔迹

1 执行以下操作之一：

• (Mac OS) 选择“Corel Painter 12” “预置” “笔迹追踪”。

• (Windows) 选择“编辑” “预置” “笔迹追踪”。

2 通过使用 “正常”笔触，在画板中拖动。

绘制时使用您偏好的压力和速度。这样可以使“画笔笔迹”计算画笔的相应速

度和压力设置。

要手动调整设置，请执行下表中的一项任务：
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设置画笔校准

1 在工具箱中，单击“画笔工具” 。

2 单击“画笔选择器”栏上的 “画笔选择器”。

3 在“画笔库”面板中，单击画笔类别，然后单击画笔变体。

4 选择“窗口” “画笔控制面板” “画笔校准”。

5 启用“启用画笔校准”复选框。

6 单击“设置画笔校准设置”按钮 。

7 通过使用 “正常”笔触，在画板中拖动。

绘制时使用您偏好的压力和速度。这样可以使 “画笔笔迹”计算画笔的相应速

度和压力设置。

要手动调整设置，请执行下表中的一项任务：

应用手画和直线画笔笔触

您可以使用手画方式绘制不受限制的线条，也可以画直线。

绘制手画笔触时，您可以任意拖动光标。笔触会跟随您的路径。

任务 执行以下操作

使用较轻或较重的力度获得完整的压力

范围

调整“压感比例”和 “压感强度”滑

块。

使用较慢或较快的动作获得完整的速度

范围

调整“速度比例”和 “速度强度”滑

块。

任务 执行以下操作

使用较轻或较重的力度获得完整的压力

范围

调整“压感比例”和 “压感强度”滑

块。

使用较慢或较快的动作获得完整的速度

范围

调整“速度比例”和 “速度强度”滑

块。
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拖动以创建手画笔触。

绘制直线笔触时， Corel Painter 将使用直线来连接点。

要创建直线笔触，请单击以添加第一个点，然后单击或拖动以创建笔触。

绘制手画线条

1 在“画笔工具”属性栏上，单击 “手绘笔触”按钮 。

2 在画布上拖动光标。

您可以使用快捷键在手画和直线绘图样式之间切换。按 B 选择手画样式，

或按 V 选择直线样式。

绘制直线

1 在“画笔工具”属性栏上，单击 “直线笔触”按钮 。

2 单击画布上要作为直线起点的点。

3 执行以下操作之一：

• 单击要作为直线终点的点。

• 拖动将终点放置到您想要的确切位置。

Corel Painter 会用直线将第一个点与第二个点连接。

4 要继续从第二个点开始绘制，请单击或拖动以在画布上创建其他点。

Corel Painter 会用直线连接每个点。

5 要终止线条，请执行以下操作之一：



44 | Corel Painter 12 快速入门指南

• 按 Return (Mac OS) 或 Enter (Windows) 以形成多边形。用一条直线连接

终点和起点。

• 单击 “手绘笔触”按钮  以返回手画绘图样式，而不形成多边形。

• 按 V 以结束当前的多边形而不将其闭合，这样您可以开始绘制新的多边

形。
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使用构图工具

对象在绘图中的放置位置对最终作品的整体外观具有重大的影响。 Corel Painter 
包含许多工具和功能，可以帮助您构成、依大小排列以及放置图像和图像元素。例

如，您可以显示标尺或网格以帮助您精确放置图像元素。您也可以使用构图工具

（例如 “镜像绘画”工具）来获得视觉平衡。

本节包含以下主题：

• 使用 “布局网格”

• 使用 “镜像绘画”模式

• 使用 “万花筒绘画”模式

使用“布局网格”

“布局网格”提供了分隔画布的简单方法，以便您计划构图。例如，您可以将画布

垂直和水平三等分，以使用构图三等分法则。通过“布局网格”面板，您可以使

用网格设置（如分隔数、大小、角度、颜色和网格透明度）。您在工作时可以调整

这些设置，并将其另存为预先设置以便日后绘制时使用。还可以将网格移动到新的

位置。

此外，“布局网格”还可以让您根据画布的比例将画布分成多个组成部分。此非打

印网格主要用于在开始绘制前构图作品。
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“布局网格”可帮助您构图图像。

显示或隐藏 “布局网格”

• 选择 “画布” “构图”，然后选择“显示配制网格”或 “隐藏配制网格”。

也可以通过单击工具箱中的 “布局网格”工具 ，然后单击属性栏上的

“启用”按钮  来显示或隐藏网格。

在 “导航”面板中，您还可以通过单击工具箱中的“打开导航器选项”按

钮  并选择“显示网格”来显示或隐藏网格。

设置 “布局网格”选项

1 选择“窗口” “构图面板” “布局网格”。

在“布局网格”面板中，请确保启用了 “启用布局网格”复选框。

2 执行下表中的一项任务。

任务 执行以下操作

设置垂直分隔数和水平分隔数 在 “分隔”区域的 “垂直”框和“水

平”框中键入值。

如果想要将“垂直”和 “水平”值联系

在一起，请启用 “同步化分隔”按钮 

。
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也可以通过单击工具箱中的 “布局网格”工具  并在属性栏中修改所需

的设置来设置某些 “布局网格”选项。

将 “布局网格”设置另存为预先设置

1 在“布局网格”面板中，修改所需的设置，然后单击 “添加预设”按钮 。

2 在“添加预设”对话框的 “预设名称”框中，键入预设的名称。

3 单击“存储”。

该预设将出现在“类型”列表框中。

也可以通过单击工具箱中的 “布局网格”工具 ，然后单击属性栏上的

“添加预设”按钮  来保存预设。

删除 “布局网格”预先设置

1 在“布局网格”面板的 “类型”列表框中选择想要删除的预设。

2 单击“删除预设”按钮 。

也可以通过单击工具箱中的 “布局网格”工具 ，从属性栏的“预设”

列表框中选择预设，然后单击 “删除预设”按钮  来删除预设。

改变网格大小 在 “大小”区域中，移动 “垂直”滑块

以设置高度，移动“水平”滑块以设置

宽度。

如果想要按比例改变网格的大小，请启

用 “同步化大小”按钮 。

更改网格的角度 在 “旋转”框中输入值以设置角度。

更改垂直或水平网格的颜色 在 “显示”区域中，单击 “水平”或

“垂直”颜色挑选器，然后从列表框中选

择颜色。

更改网格的透明度 向左移动 “不透明度”滑块可以提高透

明度。向右移动滑块可以提高不透明度。

任务 执行以下操作
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选择 “布局网格”预先设置

• 从“布局网格”面板的 “类型”列表框中选择预设。

移动 “布局网格”

1 在工具箱中，单击“布局网格”工具 。

光标将变成手形图标 。

2 将网格拖至新的位置。

使用“镜像绘画”模式

在 Corel Painter 中，您可以通过使用 “镜像绘画”模式来创建对称绘画。启用

“镜像绘画”模式时，绘图窗口中会显示一个平面，该平面可让您绘制对象的一

半，而 Corel Painter 会通过复制画笔笔触来自动复制该对象另一侧的镜像图像。

例如，如果您要绘制对称脸部，则只需绘制脸部的一半，而 Corel Painter 会自动

完成另一半。

使用“镜像绘画”模式时，您在平面的一侧应用的画笔笔触有时候可能会与相反

平面的外观有所不同。例如，如果您在包含以前应用的画笔笔触的画布上开始进行

“镜像绘画”，则镜像的画笔笔触会与画布上已有的颜色调和。此外，如果您要应

用随机化的画笔笔触（例如喷嘴），则系统也会随机应用镜像的画笔笔触。

显示在文档窗口中间的绿色线条代表镜像平面。

您可以垂直或水平显示镜像平面，也可以同时以垂直和水平方式显示镜像平面。此

外，您还可以通过移动或旋转平面来控制镜像平面在绘图窗口中的放置位置。
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创建镜像绘画

1 在工具箱中，单击“镜像绘画”工具 。

2 在属性栏上，单击以下任一按钮：

• “垂直平面”  — 将镜像平面垂直放置在绘图窗口中

• “水平平面”  — 将镜像平面水平放置在绘图窗口中

3 单击“画笔选择器”栏上的 “画笔选择器”。

4 在“画笔库”面板中，单击画笔类别，然后单击画笔变体。

5 在镜像平面的任一侧应用画笔笔触。

“画笔工具”是您可以用来创建镜像绘画和万花筒绘画的唯一工具。系统

不支持其他工具，例如 “形状”工具。

控制镜像平面的显示

1 在工具箱中，单击“镜像绘画”工具 。

2 执行下表中的一项任务。

任务 执行以下操作

在绘制时，隐藏镜像平面 单击属性栏上的 “切换平面”按钮 。

禁用 “镜像绘画”模式 单击属性栏上的 “切换镜像绘画”按钮 

。

任务 执行以下操作

指定旋转角度 在属性栏的 “旋转角度”框中，键入

值。

在绘图窗口中旋转平面 指向平面，直到光标变为旋转角度光标 

 为止，然后拖动以旋转平面。

更改平面位置 指向平面的中心点，直到光标变为四头

箭头  为止，然后将平面拖动到绘图

窗口中的新位置。
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使用“万花筒绘画”模式

Corel Painter 可让您将基本的画笔笔触转换为彩色和对称万花筒图像。在一条万

花筒线段中绘制画笔笔触时，其他线段中会显示画笔笔触的多个反射。您可以将 3 
到 12 个镜像平面应用到万花筒。此外，您还可以旋转或重新放置镜像平面以显现

不同的颜色和图案。

显示在文档窗口中的绿色线条勾勒出对称平面。

创建万花筒绘画

1 在工具箱中，单击“万花筒绘画”工具 。

2 在属性栏上的“区段数目”框中，键入您要显示的平面数。

3 单击“画笔选择器”栏上的 “画笔选择器”。

4 在“画笔库”面板中，单击画笔类别，然后单击画笔变体。

5 在任何万花筒线段中应用画笔笔触。

如果您要获得螺旋效果，请在多条线段之间应用画笔笔触。

更改平面的颜色 单击 “对称平面颜色”按钮，然后单击

色票。

将镜像平面重置到默认位置 单击属性栏上的 “重设镜像绘画”按钮 

。

任务 执行以下操作
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“画笔工具”是您可以用来创建镜像绘画和万花筒绘画的唯一工具。系统

不支持其他工具，例如 “形状”工具。

控制万花筒平面的显示

1 在工具箱中，单击“万花筒绘画”工具 。

2 执行下表中的一项任务：

任务 执行以下操作

在绘制时，隐藏万花筒平面 单击属性栏上的 “切换平面”按钮 。

禁用 “万花筒绘画”模式 单击属性栏上的 “切换万花筒绘画”按

钮 。

任务 执行以下操作

指定旋转角度 在属性栏的 “旋转角度”框中，键入

值。

在绘图窗口中旋转平面 指向平面，直到光标变为旋转角度光标 

 为止，然后拖动以旋转平面。

更改平面位置 指向平面的中心点，直到光标变为四头

箭头  为止，然后将它拖动到绘图窗

口中的新位置。

更改平面的颜色 单击 “对称平面颜色”按钮，然后单击

色票。

将镜像平面重置到默认位置 单击属性栏上的 “重设万花筒绘画”按

钮 。
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选择、管理和创建画笔

Corel Painter 提供了大量逼真而强大的画笔，可用来将媒材应用到画布上。例如，

您可以选择应用油性、水彩或丙烯绘图的仿真鬃毛画笔。您也可以选择干媒材画

笔，例如粉笔或炭笔。此外，您还可以创建满足特定需求的自定义画笔。

本节包含以下主题：

• 了解画笔

• 选择和搜索画笔

• 设置基本画笔属性

• 浏览画笔类别

了解画笔

Corel Painter 向用户提供称为画笔变体的广泛的预设绘画工具。画笔变体分为多

个类别，如“喷笔”、“油画笔”、“钢笔”、“铅笔”和 “水彩”。它们是根据真

实的媒材设计而成，所以您可以预知工具的行为。

在美术用品店中，如果某一货架上的工具无法产生您想要的结果，则可以尝试其他

货架上的工具。同样，使用 Corel Painter 时，您也可以尝试其他画笔类别来查找

所需的变体。

您可以按原样使用 Corel Painter 画笔变体，或者可以对它们进行调整以适合您的

用途。许多艺术家会使用大小、不透明度或颗粒（画笔笔触与纸纹的相互作用方

式）仅稍作调整的 Corel Painter 画笔变体。

要大幅修改画笔或者创建全新的画笔变体，您可以调整画笔控制项。

大多数 Corel Painter 画笔将媒材 （例如颜色、渐变或图案）应用于图像。但是，

有些画笔无法应用媒材。但可以更改图像中已有的媒材。例如，“加水笔”画笔变

体（“调和画笔”类别中）利用平滑且反锯齿补偿的画笔笔触涂抹并稀释图像中的

现有颜色。在画布的空白区域上使用这些画笔之一不会有任何效果。
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Corel Painter 含有一组自然媒材画笔，这些画笔使用名为 “演算笔尖类型”的媒

材应用笔法生成非常逼真的、连续的、边缘平滑的画笔笔触。它们速度快且更为一

致，因为画笔笔触是在您绘制时显示的，而不是应用颜色笔尖创建的。实际上，您

的绘图速度不能快到足以在画笔笔触中留下一点颜色的笔尖或点。这些画笔有许多

笔尖型媒材应用程序所无法使用的功能。您可以更好地利用倾斜与角度，还可以使

用图案或渐变绘制。

Corel Painter 画笔存储在默认画笔库中；在您首次打开默认画笔库时，或者在您

加载新的画笔库之前，默认画笔库会显示在“画笔库”面板中。您也可以创建或

导入新的画笔库。有关详细信息，请参阅“材质库”（第 22 页）。

选择和搜索画笔

“画笔库”面板显示画笔库的画笔类别和变体。这样可让您选择您要使用的变体。

默认画笔组织在可辨认的类别中，这些类别是根据传统艺术媒材来命名的。

选择画笔变体时，您可以在面板底部预览变体的画笔笔尖和画笔笔触。此外，“画

笔库”面板还会在面板顶部显示最近使用的画笔，可让您快速访问上次使用的画

笔。

“画笔库”面板使您可以选择画笔类别（左）和画笔变体 （右）。

默认的 Corel Painter 画笔变体显示在 “画笔库”面板中，直到您打开或导入其他

画笔库为止。此外，“画笔库”面板还可以只显示已打开的材质库的画笔变体。有

关信息，请参阅“帮助”中的打开和导入画笔材质库。

如果您在寻找旧版的 Corel Painter 画笔，则可以重新装入旧版的画笔材质库。有

关详细信息，请参阅“帮助”中的打开和导入画笔材质库。
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选择画笔类别和变体

1 在工具箱中，单击 “画笔工具” 。

2 单击“画笔选择器”栏上的 “画笔选择器”。

3 在“画笔库”面板中，单击画笔类别，然后单击画笔变体。

设置基本画笔属性

要快速开始使用 Corel Painter，请在属性栏上指定基本画笔属性，例如大小、不

透明度和颗粒。大小确定单个画笔笔尖的尺寸。您也可以使用映像画笔来确定是否

需要更改大小。有关画笔映像的信息，请参阅“设置 “绘图光标””（第 87 
页）。

选择画笔并将其放置在画布上时，屏幕上会显示映像画笔，即画笔笔触左侧显示
的圆形。它镜像了画笔笔尖的大小和形状。

不透明度控制笔触在基本像素上覆盖或积累的程度。

80% 的透明度（上图）和 20% 的透明度（下图）。

颗粒控制颜色与纸纹之间的相互作用。

此外，您还可以在屏幕上动态设置画笔属性，例如角度和挤压。屏幕上的文档窗口

中会显示一个圆形，可让您在图像的上下文中调整画笔的大小和形状。
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该圆形在屏幕上提供了画笔大小的可视呈现。

此外，您还可以访问其他画笔控制项以进一步自定义画笔。例如，您可以设置最小

的画笔笔触大小，以便在画笔压力或方向改变时控制画笔笔触变细和变宽的程度。

设置画笔大小

1 在工具箱中，单击“画笔工具” 。

2 单击“画笔选择器”栏上的 “画笔选择器”。

3 在“画笔库”面板中，单击画笔类别，然后单击画笔变体。

4 在属性栏上，调整“大小”滑块 ，或者在“大小”框中键入一个值。

如果您要随画笔大小缩放画笔笔触的特征，请单击属性栏上的“随画笔大小缩

放特征”按钮 。

改变画笔大小后， Corel Painter 可能需要重建该画笔，因此会有短暂的延时。

设置不透明度

1 在工具箱中，单击“画笔工具” 。

2 单击“画笔选择器”栏上的 “画笔选择器”。

3 在“画笔库”面板中，单击画笔类别，然后单击画笔变体。

4 在属性栏上，调整“不透明度”滑块 ，或者在“不透明度”框中键入一个

百分比。

当“不透明度”设置较低时，应用的颜色较浅，因此您可以看到基色。当设置

较高时，应用的颜色会更完全地覆盖基本像素。

某些笔法和笔尖类型不允许您调整不透明度。
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设置颗粒

1 在工具箱中，单击“画笔工具” 。

2 单击“画笔选择器”栏上的 “画笔选择器”。

3 在“画笔库”面板中，单击画笔类别，然后单击画笔变体。

4 在属性栏上，调整“颗粒”框滑块，或者在 “颗粒”框中键入一个百分比。

向左调整滑块可以降低渗透度并显示较多纹理。往右移动则会增加渗透度并显

示较少的颗粒。

在屏幕上设置画笔属性

• 执行下表中的一项任务。

任务 执行以下操作

更改画笔大小 按住 Command + Option (Mac OS) 或 
Ctrl + Alt (Windows)，在文档窗口中拖

动半径圆形，直到圆形设置为所需的大

小为止，然后释放画笔或鼠标按键。

更改画笔的不透明度 按住 Command + Option (Mac OS) 或 
Ctrl + Alt (Windows) 以显示半径圆形。

在按住画笔或鼠标左键的同时，按 
Command (Mac OS) 或 Ctrl 
(Windows)，在图像窗口中拖动 “不透

明度”圆形，直到圆形设置为所需的不

透明度为止，然后释放画笔或鼠标按键。

更改画笔的挤压设置 按住 Command + Option (Mac OS) 或 
Ctrl + Alt (Windows) 以显示半径圆形。

在按住画笔或鼠标左键的同时，按 
Command (Mac OS) 或 Ctrl 
(Windows) 两次，在文档窗口中拖动

“挤压”圆形，直到圆形设置为所需的画

笔挤压为止，然后释放画笔或鼠标按键。
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浏览画笔类别

在以下部分中，按字母顺序提供了画笔类别的说明。其中包含类别说明，并突出显

示了一些可以在 Corel Painter 中找到的画笔变体。

丙烯画笔

丙烯画笔变体很像真实的丙烯画笔，具有多种功能，可让您将快干颜料应用到画布

上。大多数画笔可让您覆盖基层画笔笔触，并且许多画笔都可以产生彩色画笔笔

触。此外，某些丙烯画笔变体可以与底层的像素相互作用以产生逼真的效果。

更改画笔角度 按住 Command + Option (Mac OS) 或 
Ctrl + Alt (Windows) 以显示 “半径”

圆形。在按住画笔或鼠标左键的同时，

按 Command (Mac OS) 或 Ctrl 
(Windows) 三次，在文档窗口中拖动

“角度”圆形，直到圆形设置为所需的角

度为止，然后释放画笔或鼠标按键。

捕捉鬃毛 粗压克力平头笔 湿丙烯画笔

任务 执行以下操作
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喷笔

喷笔可以应用细致的颜色喷雾，这些喷雾可以仔细地反映出操作中的真实喷笔的效

果。不过，某些变体具有不同的颜色叠加方式。大多数喷笔都支持在单个画笔笔触

上叠加颜色。不过，某些数码喷笔则不支持在单个画笔笔触上叠加颜色。要使用数

码喷笔来叠加颜色，您需要叠加多个画笔笔触。

Wacom 喷枪画笔与“喷笔”类别中的变体完全兼容。

艺术家画笔

“艺术家画笔”画笔变体可帮助您以艺术大师的风格绘画。例如，您可以采用文森

特·梵高的风格绘画，这种风格的画笔笔触有多重阴影，或者以乔治·秀拉的风格

绘画，这种风格是由多个点组成一幅图像。

在使用任何“艺术家画笔”画笔变体时，迅速拖动会产生较宽的画笔笔触。使用

“颜色变化”设置可以调整艺术家画笔笔触的上色方式。

数字柔性流动喷笔 数字硬边喷笔 数字柔性扁平喷笔

粗糙喷溅 细致喷溅 数码喷枪

印象派 萨金特画笔 秀拉
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调和笔

调和笔通过移动和调和底层像素来影响这些底层像素。变体可以通过应用水或油画

颜料再现调和颜料的效果。您还可以使绘出的线条平滑并创建阴影，就象使用铅笔

素描或碳笔绘画。

粉笔和蜡笔

“粉笔”画笔变体产生自然粉笔条的粗而丰富的纹理，并且具有与纸张颗粒相互作

用的笔触。透明度与画笔的压力有关。

蜡笔提供一系列的样式。从柔软钝头到光滑粒状，这些样式产生与纸张颗粒相互作

用的带纹理的笔触。和其他干媒材画笔变体一样，透明度与画笔压力有关。

加水笔 修剪 涂抹

硬质粉笔 方头粉笔 变化粉笔

基本蜡笔 粒状硬质蜡笔 光滑蜡笔
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炭笔和孔特粉笔

“炭笔”画笔变体的范围从硬质炭铅笔条到软质炭铅笔条。和其他干媒材画笔变体

一样，透明度与画笔压力有关。调和画笔变体可用于柔化和调和炭笔条。请在自定

义面板中将炭笔和调和画笔放在一起，以便工作流程流畅。
 

与“粉笔”类似，“康特笔”画笔变体会产生与纸张颗粒相互作用的带纹理的笔

触。和其他干媒材画笔变体一样，透明度与画笔压力有关。

克隆笔

“克隆笔”画笔变体与其他画笔变体的作用类似，不同的是它们从克隆源或取样源

获得颜色。这些变体会重新创建源图像，同时利用艺术样式（如彩色粉笔或水彩

笔）再现图像以有效过滤图像。

炭笔 软葡萄藤炭条 硬质炭铅笔

钝头康特笔 方形康特笔 锥形康特笔

原始照片 轻柔克隆笔 印象派克隆笔
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数码水彩

“数码水彩”画笔变体产生与画布纹理相互作用的水彩效果。与 “水彩”画笔变体

使用“水彩图层”工作不同，“数码水彩”画笔笔触可以直接应用于任何标准的像

素式图层，包括画布。例如，如果您要将水彩效果应用于照片，可直接将“数码

水彩”笔触应用于图像。如果要从剪贴板创建逼真的水彩，“仿真水彩”或 “水

彩”画笔变体可以使颜色流动、混合和融合得更自然。

“数码水彩”笔触的宽度还受画笔压力的影响，但 “湿橡皮擦”画笔变体除外。

橡皮擦

“橡皮擦”画笔变体的类型有三种：“橡皮擦”、“漂白”和“暗色化”。“橡皮

擦”画笔变体将擦除内容，回归纸纹颜色。“漂白”画笔变体擦除内容，回到白

色，方法是通过移除颜色逐渐变淡。“暗色化”画笔变体与 “漂白”变体正好相

反。“暗色化”画笔变体逐渐增加颜色浓度，使颜色变得更黑。对于所有 “橡皮

擦”画笔变体，由压力确定消除的笔触量。

简单水笔 晕染水 干画笔

漂白 橡皮擦 平头橡皮擦
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特效笔

“特效笔”画笔变体可以为您提供一些有创意的结果。一些特效笔会添加颜色；其

他的则影响底层像素。欣赏“特效笔”画笔变体最好的方法是尝试在图像和黑色

画布上使用。

某些变体（如 “粒状扭曲笔”或“粒状揉擦笔”）会产生调和效果。其他变体

（如 “飓风”、“紊乱”和“水泡画笔”）会产生更强烈的效果。

胶合

“胶合”画笔可让您使用画笔笔触颜色为图像的底色染色。例如，黄色的画笔笔触

会给予基色一个黄色的色偏。“胶合”画笔使用 “合并模式”画笔控制项来产生效

果。“胶合”效果类似于使用 “胶合”构图方式来调和图层，不过，您无需使用任

何图层即可获得相同的结果。

魔法光点 发光 “火焰”画笔 （使用基
色工作）

膨胀 干扰 飓风

胶化粗糙 胶化宽画笔 胶化分叉笔
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水粉笔

“水粉”画笔变体使您可以利用水彩笔的流动性和丙烯画笔的透明度绘制。这些变

量范围从细致细节画笔到平头或厚涂的画笔。使用“水粉”画笔变体创建的笔触

会覆盖基层笔触。

图像喷管

“图像水管”是一种特殊的画笔，它应用图像，而不是颜色。它 “绘制”所用的图

像来自于称为喷嘴的特殊图像文件。每个喷嘴文件包含多个图像，这些图像按大

小、颜色和角度等特征排列。每个特征（参数）都可与画笔属性 （动画师）关

联，如“速度”、“压力”和 “方向”。

每个图像水管变体的名称会告诉您哪个参数和动画家有效。例如，“线性大小 P 角
度 R”画笔变体将大小与画笔压力关联 (P) ，并随机 (R) 设置角度。

不透光细节画笔 厚涂平头水粉笔 湿性圆头水粉笔

线性角度 B （支点） 线性大小 P （压力） 喷溅大小 P （压力）控
制大小和扩散
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厚涂

“厚涂颜料”画笔变体使您可以创建在画布上应用浓厚颜料以创建厚涂的经典技

术。画笔笔触的深度信息存储在图层中，不过，您需要显示厚涂信息才能查看它。

一些变体（如 “腐蚀厚涂”、“透明清漆”、“厚涂耙笔”和“纹理 - 透明”）会

将深度效果应用于基本像素中。其他变体应用当前绘制颜色的三维笔触。

液体墨水笔

“液体墨水笔”画笔变体结合墨水与颜料以创建厚涂的液态绘制效果。“液体墨水

笔”画笔变体主要有三种类型：一种应用墨水，一种移除墨水以创建保护效果，还

有一种柔化边缘。第一次应用画笔笔触时，系统会自动创建新图层。

不透光平头 涂抹圆头 加重调色刀

块状墨水笔 粗糙鬃毛笔 平滑平笔
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马克笔

“马克笔”类别中的画笔变体可重现传统、真实马克笔。画笔变体范围从细致点到

硬质，同时还有各种笔尖矢量图形和透明度级别。

使用某些马克笔变体产生的笔触可以非常近似地表现出传统的高品质马克笔，主要

原因在于马克笔变体与画布的交互方式。

油画笔

油画笔变体让您可以创建所需的油画效果。某些变体是半透明的，可用于产生像玻

璃一样的效果。其他变体是不透光的，它们可覆盖底层笔触。

某些油画笔变体使您可以混和媒材，就象您处理传统的油画颜料一样。您可以使用

混色器垫上混合的颜色，还可以将这些颜色直接应用于画布上。之后，这些颜色可

以和画布上的已有油墨调和。此外，您还可以从混色器垫加载多种颜色。用某些油

圆头尖马克笔 漏水马克笔 平头绘制马克笔

艺术家马克笔 脏马克笔 毡毛马克笔

细致驼毛笔 不透光平头 涂抹圆头
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画笔变体创建的每个画笔笔触在画笔中装入有限数量的油墨，然后转移到图像中。

在您将画笔笔触应用于画布时，画笔缺少油墨，画笔笔触将逐渐变淡。因为图层不

具备画布的油滑属性，因此画到图层上的笔触不会很快淡化。

某些油画笔变体是调色刀，允许您直接在画布上混和颜料。有六个专用于油画笔的

画笔笔尖剖面图。

调色刀

您可使用“调色刀”画笔变体在您的图像中刮、推或选择和拖动颜色。只有一个

“调色刀”画笔变体 （即“加重调色刀”）应用当前绘制颜色。“调色刀”笔尖始

终与画笔的笔杆平行。

色粉笔

“色粉笔”包括油性蜡笔，它的范围从体现纸张颗粒的硬质色粉笔样式到滑过即完

全覆盖现有笔触的极软质色粉笔。透明度与画笔的压力有关。

加重调色刀 调色刀 沾染调色刀

艺术彩色粉笔 软质色粉笔 方形软质色粉笔
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油性蜡笔画笔变体可产生粗而丰富的自然色粉笔条纹理。大多数油性蜡笔画笔变体

会使用当前绘制颜色覆盖当前笔触。但是，“变化油性色粉笔 “画笔变体会将基色

调和到笔触中。和其他干媒材画笔变体一样，透明度与画笔压力有关。

图案画笔

“图案画笔”画笔变体让您使用画笔对图像绘制图案。您可以改变诸如图案大小和

透明度等特征。例如，“微小型图案笔”可减小图案大小，而 “透明度图案笔”可

绘制半透明的图案。

油性色粉笔 粗油性色粉笔 变化油性色粉笔

图案画笔 蒙板图案笔 “图案马克笔”（基于
当前颜色）
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铅笔

“铅笔”类别包括 “铅笔”和“彩色铅笔”画笔变体。

“铅笔”画笔变体对于传统上需要铅笔的任何美术作品都非常有用 （从粗糙的素描

到细致的线条绘画）。和它们的自然对应物相似，“铅笔”画笔变体与画布纹理相

互作用。全部变体叠色趋近于黑色，并且其透明度与画笔压力有关。“铅笔”笔触

的宽度随笔触的速度而相应变化，因此迅速拖动会画出较细的线条，缓慢拖动会画

出较粗的线条。

钢笔

“钢笔”画笔类别包括 “钢笔”和“书法笔”画笔变体。

“钢笔”画笔变体 （例如“刮擦耙笔”和 “竹笔”）可以创建出真实的效果，但

没有传统钢笔的不足，例如阻塞、溅污或墨水干掉。

2B 铅笔 覆盖铅笔 油性铅笔

彩色铅笔 硬质彩色铅笔 油性彩色铅笔

速写钢笔 涂鸦笔 可塑钢笔
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无论您是想在颗粒纹理上再现书法笔笔触外观还是书法笔画笔的平滑笔触，“书法

笔”画笔变体都会提供一系列有创意的选项。

照片

“照片”画笔变体使您可以修改数码图像或现有艺术作品。例如，可以通过调整颜

色或清除划痕来清洁照片、添加模糊效果或使图像锐化。您也可以将颜色添加到灰

阶图像。

仿真水彩

“仿真水彩”画笔变体的画笔笔触可以通过非常自然的方式流动并应用颜料，从而

帮助您创建逼真的水彩绘图。此外，画笔笔触可以与纸纹和颗粒相互作用以产生类

似于真实水彩的结果。您可以修改“仿真水彩”画笔控制项来获得不同的效果。

书法笔 书法画笔 干墨笔

模糊 减淡 加深

轻边缘 湿上湿纸纹 干上干纸纹
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仿真湿油

“仿真湿油”画笔变体可以帮助您获得逼真的油画画笔笔触。“仿真湿油”画笔变

体可让您像混合油画颜料和媒材一样控制颜料粘滞度和颜色浓度。您也可以修改

“仿真湿油”画笔控制项来获得不同的效果。

智能笔触画笔

“智能笔触画笔”画笔变体基于其他画笔类别的常用画笔变体设计，但已进行优

化，以便与“照片绘图系统”一起使用。

海绵

“海绵”使您可以通过应用当前绘制颜色覆盖或调和现有颜色来创建各种纹理。一

些“海绵”画笔变体每单击一次画笔都会以随机角度绘制颜料点。当您在画布中

拖动时，“湿海绵”画笔变体 （如“粒状湿海绵”）会使用海绵笔尖。“沾染湿海

绵”变体使您在画布中拖动时可以使用现有颜色调和当前绘制颜色。

松节油颗粒 液态油性 湿油性笔

厚海绵 粒状湿海绵 沾染湿海绵
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水墨笔

“水墨笔”画笔变体使您可以创建流动的水墨风格笔触。此外，您可以使用各种画

笔大小和形状来帮助您重新创建传统的水墨画笔笔触。

着色笔

“染色”画笔变体让您对照片或现有的艺术作品应用效果。例如，您可以使用 “基

本圆形”画笔变体向黑色和白色照片区域应用半透明的颜色。将每个颜色应用于单

个的“胶化”或 “彩化”图层使您可以独立调整每个颜色图层的透明度，以便获

得更精细或更生动的效果。某些“着色笔”画笔以 “合并模式”画笔控制项为基

础。

水墨画笔 细节水墨笔 粗糙鬃毛水墨笔

基本圆形 调和笔 轻柔粒状圆形软笔
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水彩

“水彩笔”画笔变体用于在水彩图层上绘制，从而让颜色在纸纹中流动、混合和融

合。在第一次应用使用“水彩笔”画笔变体的笔触时，会自动创建水彩图层。该

图层使您可以控制纸纹的湿度和蒸发度，以便有效地仿真常规的水彩媒材。大多数

“水彩笔”画笔变体会与画布纹理相互作用。可以通过分离画布为水彩图层来使用

“水彩笔”画笔变体为照片应用水彩效果。

要在画布上直接绘制，请使用“数码水彩”画笔变体。

晕染平笔 泼溅水彩 湿性驼毛笔
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创建插图
Greg Banning

关于作者

Greg Banning 是一位拥有将近 20 年从

业经历的著名插图画家，具有传统的绘

画背景，他现在已开始以数字方式来绘

画了。他的作品已成为加拿大、美国和

英国的大型广告公司的追捧对象。他还

与视频游戏工作室合作，共同为游戏标

题和概念艺术开发艺术作品。此外，

Greg 在出版业也是声名显赫，著名的客

户有 Penguin Books、 Scholastic 
Canada 和 Harper Collins 等等。另外，

Greg 还为 Mike Leonetti 撰写的著名儿

童书籍绘制过插图。Greg 现在与未婚妻

住在加拿大渥太华。要了解有关 Greg 
作品的详细信息，请访问他的网站 
www.gregbanning.com 和博客 
www.gregbanning.blogspot.com。
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最终插图

在本教程中，我选择重新创建我为 Raincoast Books 在 2006 年出版的书籍《A 
Hero Named Howe》所绘制的插图之一。我想使该插图的绘图风格和设计保持简

洁，以体现二十世纪六十年代的风格。

该插图是使用与我今天所用的技巧略有不同的技巧创建的，但主要的方法却是相同

的。长期以来，我的技巧都得益于 Corel Painter 能够复制各种画笔和外观自然的

媒材的功能。我希望本教程能够提供一些提示来帮助您的技巧像我的技巧一样得到

提高。
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步骤 1：创建素描

我通过简化素描并使其具有卡通风格来创建构图。在编辑认可素描之前，无需绘制

过多细节。

粗糙的素描

通过使用锥形尖锐粉笔以及较小的大小和较低的不透明度，我在 150 dpi 和颗粒

平坦覆盖的画布上绘制了相对较小的素描。

“锥形宽粉笔”画笔变体属于粉笔和蜡笔画笔类别，可以从 “画笔选择器”

栏进行选择。

“颗粒平坦覆盖”设置（覆盖画笔法的子类别）可让您使用每种笔触显示纸

纹。您可以从“常规”面板 （“窗口”菜单 “画笔控制面板” “常

规”）访问该设置。
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已选择“锥形宽粉笔”画笔变体。画笔的大小已减小，不透明度已降低。

“常规”面板上已选择“颗粒平坦覆盖”子类别。

自定义锥形宽粉笔

“画笔选择器”栏 “不透明度”控制项“大小”控制项
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步骤 2：描图

为了有助于表现绘图所需的现实情况，我放置并拍摄了一些模型，还收集了参考资

料，同时使用我的素描作为指导。

为了开始描图，我创建了一个 200 dpi 的 RIF （或 PSD）文件（“文件” “新

建”）。页面尺寸是根据最终艺术作品的大小来确定的，以允许渗出。我将所有参

考资料（包括素描）放在画布上面。放置资料的方式有许多种，但我更喜欢通过

先打开并选择参考图像（“选择”菜单 “全选”）来创建图层。然后，我使用工

具箱中的“图层调整工具” ，将新图层拖动到要包含我的插图的文件中。我将

图层的混合方式设置为“正片叠底”并降低图层的不透明度 （足以看到参考图像

和下面的绘图）。我使用素描作为指导，借助 “图层调整工具”来放置参考图像。

根据需要，我通过单击“图层”面板上的 “眼睛”图标来显示或隐藏每个图层。

参考图像放置在单独的图层上。

接下来，我使用覆盖铅笔将参考图像描绘到画布上。您也可以使用带有精细尖笔的

任何绘图画笔来进行描绘。

“混合方式”框
“不透明度”控

制项

“眼睛”

图标
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已选择覆盖铅笔画笔来进行描绘。

描绘参考图像

我已将所有参考图像转换为黑白图像，这样就不会受到参考图像颜色的影

响。
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步骤 3：清洁绘图

描绘重要的信息以后，我通过单击“图层”面板上的 “眼睛”图标来隐藏图层。

使用覆盖铅笔和橡皮擦画笔，我进一步修饰了一下绘图。接下来，我添加了目前还

欠缺的各种元素，例如狗、椅子和桌子。随后，我将铅笔绘图的分辨率提高到 
300 dpi （“画布”菜单 “调整大小”）。为了移除某些较淡的线条和锯齿形

状，我将绘图的颜色调淡并增加了对比度（“效果”菜单 “色调控制” “亮

度 / 对比度”）。

绘图变淡，对比度提高。
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步骤 4：添加色调

添加颜色之前，我创建了黑白色调绘图，以帮助我定义亮暗区域的基础。我使用

“数码水彩”画笔类别中的 “新简单水彩笔”画笔逐步构建了色调。（您也可以使

用铅笔、粉笔或彩色铅笔来绘制交叉影线，从而完成该任务。）色调将应用到混合

方式设置为“胶合”或 “正片叠底”的新图层上。“胶合”混合方式是 “数码水

彩”画笔所固有的方式；不过，我发现，在将“数码水彩”画笔与其他画笔搭配

使用时，“正片叠底”的效果会更好。为了逐步构建色调，我将 “新简单水彩笔”

画笔设置为较低的不透明度并使用中灰色调。通过干燥处理（“图层”菜单 
“干燥数码水彩”）并进行多次粉刷，我逐步将色调调暗。此外，我还通过使用

“橡皮擦”画笔进行羽化处理并使用 “粉笔画笔”、“喷笔”或“覆盖铅笔”进行

绘制来构造色调。

1. 铅笔绘图的细节 2. 使用“新简单水彩笔”画笔添加和调
暗色调

3. 使用“橡皮擦”画笔羽化色调 4. 使用“粉笔”画笔构造色调
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色调绘图

步骤 5：添加暖色中性背景

我将绘图调淡大约 10% （“效果” “色调控制” “亮度 / 对比度”）。随后，

我使用工具箱中的“油漆桶工具” ，以中性背景颜色填充图层。通过将图层的

混合方式从“默认”更改为 “正片叠底”，我让图层变为透明的图层。接下来，

我将图层放到画布上（“图层”菜单 “合并”）。
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中性背景颜色应用到绘图。

步骤 6：添加局部颜色

我将混合方式设置为“胶合”或 “正片叠底”，并使用 “新简单水彩笔”画笔在

新图层上绘制颜色。我有时会使用“精细尖笔”、“毡毛马克笔”和 “数码喷笔”

来执行该操作。接下来，我将图层放到画布上。
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绘制颜色

步骤 7：打开灯光

我在默认图层上使用自定义锥形尖锐粉笔来仿真干画笔技法。基于局部颜色（步

骤 6 中所示画布上的颜色）的较淡区域通过中色调进行羽化处理，而中色调的颜

色则通过较暗的颜色进行羽化处理。
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仿真干画笔技法

干画笔技法使用相对较干的画笔，可以帮助我绘制插图的较淡区域。
 

添加灯光效果前 （左图）和添加灯光效果后（右图）
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步骤 8：添加细节

我合并图层（“图层”菜单 “合并全部”），然后单击“选择”菜单 “全选”

并双击画布上的“图层调整工具”  来复制图像。随后，我会根据需要，使用

“调和笔”画笔类别中的 “加水笔”调和画笔来调和颜色。系统将合并复制的图

层，并使用“粉笔”画笔或 “数码喷笔”（“喷笔”画笔类别）在默认图层上添加

高光。

接下来，我将混合方式设置为“正片叠底”，并使用“数码喷笔”来加深图层上

的阴影。

高光已添加，阴影已加深。
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我发现，如果大型图像中的图层数量太多，则 Corel Painter 的响应速度会减

慢，尤其是在图像为 PSD 文件时。这正是我更喜欢使用 RIFF 文件并且喜欢

在工作时将图层合并到画布中的原因。

在项目的较早阶段将参考图像合并到某个图像时，我通常喜欢在主要的步骤

以后保存分层的文件 （例如 _Pencil、 _Tone 或 _Color）。这样可以帮助我

保存图层，而又不减慢我的进度。

步骤 9：增强插图

我通过使用其他名称（将 _final 添加到文件名中）保存图像来开始进行最后一个

阶段的工作。这样一来，我就可以使工作文件保持原样。随后，我选择新文件的整

个画布（“选择”菜单 “全选”），并双击画布上的“图层调整工具”  以复

制其内容。

接下来，我将图像调亮并增加对比度（“效果”菜单 “色调控制” “亮度 /
对比度”）。最后，我从工具箱的“纸纹选择”中选择 “厚质手工纸纸纹”，并应

用表面纹理（“效果” “表面控制” “应用表面纹理”）。我喜欢使用 “应

用表面纹理”对话框中的以下设置：“强度”：10% ； “图像”：100% ；“闪

光”：0% ； “反射”：0%。

通过更改复制的图层，我可以在打开或关闭该图层时将其与原始图层进行比较。此

外，我还可以擦除该图层以显示它下面的原始图层。

步骤 10：完成文件

我将该图层合并到画布上以平面化图像（“图层”菜单 > “合并”），此时，我可

以将文件保存为 TIF 文件格式。
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在 Corel Painter 12 
中绘制 Chun Li
Mike Thompson

关于作者

Mike Thompson 在他的职业生涯初期为各种

服装公司绘制希普霍普艺术家。这些年来，他

的作品一直被一些著名的印刷、 Web 和电视

广告公司所采用。 Mike 以擅长绘画名人肖像

而著称，他所绘制过的艺术家包括 Jay Z、
Kid Rock 和 The Roots 等等。他的客户包括 
Nike、 Coca-Cola、 Warner Bros、 Hasbro 
和 Dimension Films 等公司。 Mike 
Thompson 的全球独家代表机构是纽约市的 
David Goldman Agency。您可以在 Mike 的
网站 www.miketartworks.com 上查看他的

作品以及完整的客户列表。
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最终绘图

在本教程中，我选择绘制 Chun Li，她是 Capcom 制作的流行 Street Fighter 视频

游戏系列中的一个人物。我一直是该人物的爱好者，在玩了 Street Fighter IV 以后

不久就决定绘制该作品。
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步骤 1：创建粗糙的素描

我选择的参考图像展示了 Chun Li 在赢得比赛以后所摆出的经典姿势。我想对此

表示敬意，同时会让她显得有点成熟。出于这样的目的，我想到了这种姿势。

用作参考的图像

我在 Corel Painter 中设置了一个 200 dpi 的全新 10" x 12" 页面（“文件”菜单 
“新建”）。选择基本纸纹和淡蓝色铅笔作为画笔工具以后，我通过单击“图

层”面板（“窗口”菜单 “图层”）底部的“新建图层”按钮  创建了一个新

的图层，并快速绘制人物。
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设置页面

 粗糙的素描
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选择画笔并更改其颜色

1 在 “画笔选择器”栏中，选择画笔类别，然后选择画笔变体。

2 要更改颜色，请在 “颜色”面板上，拖动色相环以显示所需的颜色范围，然后

单击 “饱和度 / 值三角形”以指定颜色。

选择 “铅笔”画笔类别（左）；选择铅笔（右）

画笔选择器

活动画笔类别的名称 活动画笔变体的名称
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“颜色”面板

通过按 Option + Command +1 (Mac OS) 或 Ctrl + Alt + 1 (Windows)，
您可以显示暂时性的颜色面板并使用它来更改颜色。暂时性的颜色面板可让

您在绘制的上下文中查看屏幕上的颜色。

步骤 2：使用清晰的线条绘图

我绘制了期待的姿势以后，通过移动“图层”面板上的 “不透明度”滑块将素描

图层的不透明度降低到 70% 左右，然后在素描图层上创建一个新的图层。我从

“铅笔”画笔类别中选择扁铅笔，然后将铅笔的颜色更改为暗灰色。此外，我还使

用以下“画笔控制”面板 （“窗口”菜单 “画笔控制面板”）来修改铅笔：“常

规”、“大小”和“间距”。

色相环

饱和度 / 值三角形
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图 3：经过修改的扁铅笔的设置。从左到右的面板：“常规”、“大小”、“间
距”。
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我使用粗糙的素描作为指导，借助清晰的线条在该图层上创建了绘图。我通常会花

几个小时的时间来确保绘图严密无缺。

清晰线条绘图

步骤 3：填充线条绘图

绘图完成以后，我在“图层”面板上将该图层的名称更改为 Pencils，然后删除包

含粗糙素描的图层。接下来，我启用 Pencils 图层上的 “存储透明度”按钮 ，

将“混合方式”框中的混合方式 （也称为“混色方式”）更改为“正片叠底”，

然后将不透明度降低到 60%。
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当“存储透明度”设置启用时，图层的透明区域将被锁定。您应用到图层的

任何更改将局限于已经包含画笔笔触的区域。

“混合方式”设置决定某个图层与其下图层的交互方式。“正片叠底”混合方

式将组合图层颜色以产生较深的颜色。

我在“颜色”面板上选择了棕色，然后在选定整个 Pencils 图层的情况下，我使用

该棕色填充我的线条绘图（“编辑”菜单 “填充”）。
 

使用棕色填充的绘图
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使用图层

• 要重命名图层，请在 “图层”面板上双击图层，然后键入名称。

• 要更改图层的不透明度，请在 “不透明度”框中指定一个介于 1 和 100 之间

的值，或者移动 “不透明度”滑块。

• 要删除图层，请单击 “图层”面板底部的“删除”按钮 。

“图层”面板

使用当前颜色填充图层

1 选择您要使用颜色填充的图层。

2 选择 “编辑”菜单 “填充”。

3 在 “填充”对话框中，启用“以当前颜色填充”选项。

步骤 4：创建背景

目前，我不确定我想如何处理背景，但我知道我想让它具有艺术感。我选择了亮粉

红色的自定义混色器调色板，并使用“油画笔”和 “加水笔”调和画笔以各种笔

触在画布上绘制。然后，我将文件保存为 Adobe Photoshop (PSD) 文件（“文

件” “存储为”）。

“混合方式”框

“新建图层”按钮

“不透明度”控

制项

“删除”按钮

“图层选项”按钮
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已选择“油画笔”类别。

看起来像一幅绘画的背景

“加水笔”画笔使用清除锯齿的平滑笔触来涂抹并稀释图像中的现有颜色。

它包含在 “调和笔”画笔类别中。

已选择“加水笔”调和画笔。

步骤 5：颜色填充

完成背景以后，我创建了第三个图层并将它放在画布和 Pencils 图层之间。该新图

层标记为 Color。我使用该图层来开始填充她皮肤和衣服的粗糙色调。在人物附

近，我从混色器调色板上的混色器垫放下颜色涂料。
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混色器调色板

现在，通过使用工具箱中的“吸管工具”  来选择这些颜色，我可以节省时间。

整个转换工作相当粗糙，不过我稍后才会担心该问题。

通过按住 Option (Mac OS) 或 Alt (Windows) 并单击画布或图层上的颜色，

您可以从绘图中快速对颜色取样。释放按键可以切换回活动画笔。

“应用颜色”按钮

“混合颜色”按钮 “取样色彩”按钮

混色器垫
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我使用颜色涂料来快速选择她的皮肤和衣服所需的颜色。

目前，我使用经过修改的刮板工具（不透明度为 30%）和简单的调和画笔来处理

我的颜色。我通过添加织品的暗阴影来定义她衣服的折痕。

刮板工具是“钢笔”画笔类别的画笔变体。降低画笔的不透明度以后，画笔笔触

重叠的地方会出现不规则的图案，非常适合添加纹理。

不透明度为 30% 的刮板工具
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默认刮板工具（左）和自定义刮板工具（右）

定义折痕

我在人物上打下良好的颜色基础以后，将删除颜色涂料。
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在混色器垫上添加和调和颜色

1 在 “混色器”面板上，单击“应用颜色”工具 ，再单击面板顶部的色票，

然后在混色器垫上绘制。

2 单击其他色票，然后在混色器垫上绘制。

3 单击 “混合颜色”工具 ，然后在混色器垫上拖动以调和颜色。

将混色器垫中的颜色添加到绘图中

• 单击混色器调色板上的 “取样色彩”工具 ，再单击混色器垫上的颜色，然

后在活动图层上绘制。

步骤 6：添加细节

接下来，我在 Pencils 图层上创建了一个新的图层并将它命名为 Details。我将使

用该图层来修饰我的绘图。我进一步定义了她腿部的肌肉，然后决定通过添加一些

硬白色来让她的衣服具有塑性外观。
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步骤 7：将金色添加到衣服中

我在 Details 上创建了另一个图层并将它命名为 Gold。我将在该图层上绘制她衣

服上的金色图案。我选择了黄色色调并将图层的不透明度提高到 80%，然后使用

扁平色调填充区域。使用黄色填充图案以后，我启用了“存储透明度”按钮。现

在，我可以细致描绘金色花边，而不必担心绘制到线条以外。

绘制金色图案

步骤 8：更改背景

我不喜欢粉红色背景，因此决定让它显得更加中性一点。我选择了“效果”菜单 
“色调控制” “调整颜色”，并使用“饱和度”滑块减少了画布图层的饱和

度。随后，我稍微提高了亮度（“色调控制” “亮度 / 对比度”）。此外，我还

从该视频游戏中得到其他启发，在人物后面添加了一大片黑色墨水溅点。墨水溅点

是从我扫描的真实印度墨水泼溅创建的。
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已减少饱和度的背景和添加的墨水溅点

步骤 9：添加最后的修饰

我现在已经完成得差不多了。最后将完成金色绣花，使它看起来与衣服搭配得很完

美。头部是完全重新绘制的，因为我不喜欢原来的角度。我绘制完她的靴子并在她

的头发上添加了丝带。随后，我为人物的卷曲轮廓添加了一些边缘性亮光和战斗性

光芒，并结束本次绘制工作。
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最后，我将所有图层合并到画布上（“图层”菜单 “合并全部”）以平面化图

像，并将分辨率提高到 300 dpi （“画布”菜单 “调整大小”）。

完成绘制
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索引

A

Adobe Photoshop 用户

Corel Painter 导览 23

B

帮助 5
使用 5

保存

文件 35
文件 , 当前格式 35

笔迹追踪 40
设置 41

丙烯画笔 58

布局网格 45
设置 , 保存为预设 47
设置 , 调整 46
显示 46
移动 48
隐藏 46
预设 , 创建 47
预设 , 删除 47
预设 , 选择 48

不透明度 55
画笔设置 56

C

Corel Painter 界面 7
Corel Painter 界面和 Adobe 

Photoshop 界面 23

裁剪工具 11

彩色铅笔 69

材质库 22

窗口 , 关闭 35

D

大小 , 画布 30

大小 , 页面 31

打印质量 32

导航工具 12

调和笔 60

调色刀 67

调整器工具 10

度量单位

页面 , 更改 30

对称工具 12

F

粉笔画笔 60

分辨率 31
分辨率和打印质量 32
分辨率和屏幕外观 31
画布 30
图像 31
图像 , 更改类型 31
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G

钢笔 69

工具 9
从延伸菜单访问 13

工具箱 13
打开或关闭 13
浏览 9
使用 13
使用延伸菜单 13

功能

新 1
增强 1

工作流程 , 绘制

以空白画布开始 38
以照片开始 37

工作区

组件 7

工作区导览 7
Adobe Photoshop 用户 23

构图工具 12

H

海绵 71

厚涂颜料

画笔 65

画笔

不透明度 , 设置 56
大小 , 设置 56
管理 53
颗粒 , 设置 57
类别 , 列表 58
了解 53
属性 , 基本 55
搜索 54
选择 54

画笔 , 图案 68

画笔笔触

缩放 56
应用 42

画笔笔尖

调整大小 55

画笔变体

选择 55

画笔工具 10

画笔类别

列表 58

画笔校准 41
设置 42

画布

大小和分辨率 30
调整大小 33
更改颜色 31
绘制 39
绘制的工作流程 38
纹理 , 更改 31
与图像一起调整大小 34

绘图

手画线 43
直线 43

绘制 37
画笔笔触 42
画笔设置 40
媒材 39
选择工作流程 37
在画布上和在图层上 39

J

基本操作 29

基于 Web 的资源 5
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教程 89

胶合画笔 63

镜像平面

控制显示 49
隐藏 49

K

颗粒 55
画笔设置 57

克隆工具画笔 61

孔特粉笔画笔 61

快速入门 1

L

蜡笔 60

浏览文档 (Mac OS) 33

M

马克笔 66

面板

浏览 16

魔术棒工具 10

P

Palette 型面板 16
从 Panel 型面板创建 20
调整大小 21
使用 19
显示 20
隐藏 20

Panel 型面板 16
使用 19
显示 20

隐藏 20
展开或折叠 21
组合到 Palette 型面板中 20

喷笔 59

平面 , 镜像

控制显示 49
隐藏 49

平面 , 万花筒

控制显示 51
隐藏 51

屏幕

外观 31

Q

铅笔 69

S

色粉笔 67

手画画笔笔触

应用 42

手画线 , 绘图 43

书法笔 69

属性栏 14
打开 14
关闭 14

水彩画笔 73

水粉笔画笔 64

水墨画笔 72

搜索

画笔 54

缩放

画笔笔触 56



110 | Corel Painter 12 快速入门指南

T

炭笔画笔 61

套索工具 10

特效笔画笔 63

图案画笔 68

图层

绘制 , 图层和画布 39

图像

调整大小 33
调整大小 , 画布 34

图像喷管 64

退出 35

W

万花筒平面

控制显示 51
隐藏 51

文档 5
创建 29
打开 32
关闭 35
画布大小和分辨率 30

文档窗口 7

文件

保存 35
打开 32

纹理

画布 , 更改 31

X

橡皮擦 62

新功能 1

新增功能 1

形状工具 11

选区工具 10

选择

画笔 54

选择器 12

学习 Corel Painter 5

Y

颜色

画布 , 更改 31

颜色选择器 12

延伸菜单

访问工具 13

页面

大小 , 更改 31
度量单位 , 更改 30

艺术家画笔 59

用户指南内容 1

油画笔 66

油性蜡笔 67

Z

增强功能 1

照片

绘制的工作流程 37

照片工具 11

智能笔触笔刷 71

纸纹

绘制时显示 55

纸纹选择器 13

直线 , 绘图 43

直线画笔笔触 , 应用 42
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注册 Corel 产品 5

追踪 , 笔迹 40

作品画廊 1

“变形”工具 10

“布局网格”工具 12

“布局网格”面板 19
使用 45

“导航”面板 14

“滴管”工具 10

“底图”面板 18

“多边形选区”工具 10

“放大镜”工具 12

“仿真湿油”画笔 71

“仿真水彩”画笔 70

“钢笔”工具 11

“构图”面板 19

“画笔控制”面板 17

“画笔库”面板 15
使用 54

“画笔选择器”栏

显示或隐藏 16
选择画笔 55

“画笔”工具 10

“黄金分割”工具 12

“黄金分割”面板 19

“混色器”面板 17

“加深”工具 12

“渐变材质库”面板 17, 18

“减淡”工具 12

“剪刀”工具 11

“脚本”面板 19

“镜像绘画”工具 12
使用 49

“镜像绘画”模式 48
控制平面的显示 49
切换 49
隐藏平面 49

“矩形矢量图形”工具 11

“矩形选区”工具 10

“克隆笔”工具 11

“快速曲线”工具 11

“媒材材质库”面板 17

“媒材控制”面板 18

“媒材选择器”栏

使用 13

“喷嘴材质库”面板 17

“矢量图形选择”工具 11

“视图模式”选择器 13

“手绘笔触”按钮

绘制手画线 43

“手形”工具 12

“数码水彩”画笔 62

“添加节点”工具 11

“通道”面板 18

“透视网格”工具 12

“图案材质库”面板 17, 18

“图层调整器”工具 10

“图层”面板 18

“图章”工具 12

“椭圆矢量图形”工具 11

“椭圆选区”工具 10
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“外观材质库”面板 17

“万花筒绘画”模式 50
控制平面的显示 51
切换 51
隐藏平面 51

“万花筒”工具 12
使用 50

“文本”工具 11

“文本”面板 19

“橡皮擦”工具 10

“修复”面板 19

“选区调整器”工具 11

“旋转页面”工具 12

“颜色集”面板 17

“颜色”面板 17

“液态墨水”画笔 65

“移除节点”工具 11

“油漆桶”工具 10

“照片”画笔 70

“着色笔”画笔 72

“纸纹材质库”面板 17

“纸纹”面板 17

“织物材质库”面板 17, 18

“直线笔触”按钮

绘制直线 43

“转换节点”工具 11

“自动绘画”面板 18
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